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บทที่ 2 

การทบทวนวรรณกรรม 
 

 การวิจัยเรื่อง การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนออนไลน์แบบเปิด (MOOC) เพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้
ตลอดชีวิตของชุมชน ผู้วิจัยได้ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องดังนี้ 

1. แนวคิดเก่ียวกับการเรียนการสอนออนไลน์ทั่วไปและการเรียนการสอนออนไลน์แบบเปิด 
(MOOC) 

2. แนวคิดเก่ียวกับการเรียนการสอนออนไลน์แบบร่วมกัน (Collaborative Learning) 
3. แนวคิดเก่ียวกับการเรียนการสอนออนไลน์แบบผสมผสาน (Blended Learning) 
4. แนวคิดเก่ียวกับการพัฒนาแบบยั่งยืนและการเรียนรู้ของชุมชน 
5. แนวคิดเกี่ยวกับการพัฒนาการเกษตรภายใต้นโยบายประเทศไทย 4.0 และการเกษตร 4.0  
6. งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
ดังรายละเอียดแต่ละหัวข้อเรียงตามล าดับ 
 

1. แนวคิดเกี่ยวกับการเรียนการสอนออนไลน์ 
แนวคิดเก่ียวกับการเรียนการสอนออนไลน์ประกอบด้วยประเด็นหลัก ๆ   ดังต่อไปนี้ 

1.1 รูปแบบการเรียนการสอนออนไลน์ 

รูปแบบการจัดการเรียนการสอน แบ่งออกเป็น 2 องค์ประกอบหลักคือ 1) กระบวนการพัฒนาการ
เรียนการสอนออนไลน์ และ 2) ระบบการเรียนการสอนออนไลน์ 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปแบบการจดัการเรียนการสอนออนไลน์

(Online Education Model) 

กระบวนการการพัฒนาการเรียนการสอนออนไลน์ 

(Development of Online Learning Process) 

ระบบการเรียนการสอนออนไลน ์

(Online Education System) 

ภาพที่ 1 องค์ประกอบของการจัดการเรียนการสอนออนไลน์ 
ที่มา : ปรับจากสุรีย์ เข็มทอง และคณะ, 2558 
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1.2 กระบวนการการพัฒนาการเรียนการสอนออนไลน์  
กระบวนการการพัฒนาการเรียนการสอนออนไลน์เป็นกระบวนการที่ เกี่ยวข้องตั้งแต่เริ่มต้นจนสิ้นสุด

กระบวนการเรียนการสอนตามวัตถุประสงค์ที่ต้องการ ซึ่งต้องอาศัยความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับธรรมชาติ 
คุณลักษณะ และคุณสมบัติของการเรียนการสอนออนไลน์ทั้งระบบ ADDIE Model (2017) เสนอแนวทางใน
การพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนการสอนโดยเฉพาะการเรียนการสอนผ่านเว็บ ทั้งที่เป็นแบบทั่วไปและแบบ
ผสมผสาน โดยพัฒนาเป็นรูปแบบการออกแบบระบบการเรียนการสอน: ADDIE ประกอบด้วย 5 ขั้นตอน ดังนี้ 
(https://en.wikipedia.org/wiki/ADDIE_Model) 

ขั้นที่ 1 การวิเคราะห์และการวางแผน (Analysis and Planning) 
ขั้นที่ 2 การออกแบบ (Design Solutions) 
ขั้นที่ 3 การพัฒนา (Development) 
ขั้นที่ 4 การน าไปใช้ (Implementation) 
ขั้นที่ 5 การประเมินผล (Evaluation) 

 
นอกจากนี้ แอนเดอร์สัน และแอลลูมิ (Anderson and Elloumi, 2008 อ้างจาก สุรีย์ เข็มทอง และ

คณะ, 2558) ได้น าแนวคิดกระบวนการพัฒนาการเรียนการสอนประยุกต์จากโมเดลห่วงโซ่คุณค่า (value 
chain) ของการจัดการการเรียนการสอนออนไลน์มาเรียบเรียงเป็นกระบวนการพัฒนาเชิงกลยุทธ์ในการจัดการ
เรียนการสอนออนไลน์เพื่อการสร้างห่วงโซ่คุณค่าประกอบด้วย 4 กระบวนการ คือ  

กระบวนการที่ 1 เป็นการท าความเข้าใจบทบาทและหน้าที่ของการพัฒนาและการส่งมอบการเรียน
การสอนทางไกลออนไลน์ เป็นกระบวนการท าความเข้าใจพ้ืนฐานเชิงแนวคิด ทฤษฎีของการเรียนการสอน
ออนไลน์ ซึ่งต้องให้ความยืดหยุ่นด้านเวลาแก่ผู้เรียน เนื้อหาการเรียนต้องสอดคล้องกับความต้องการของผู้เรียน
ที่แตกต่างกันไปทั้งเรื่องวิธีการเรียนรู้ วัฒนธรรม และแรงจูงใจในการเรียน รวมถึงรูปแบบการประเมินผลการ
เรียนรู้ ฯลฯ  

กระบวนการที่ 2 เป็นการพัฒนาโครงสร้างและการสนับสนุนการเรียนการสอน เป็นกระบวนการที่
ครอบคลุมในส่วนของการพัฒนากระบวนการน าเข้า (inbound logistics) อันประกอบด้วยปัจจัยด้าน
โครงสร้างในการเตรียมความพร้อมด้านทรัพยากรต่าง ๆ รวมทั้งทระพยากรบุคคล โครงสร้างเกี่ยวกับเทคโนโลยี
ที่เก่ียวข้อง และรูปแบบสื่อที่ใช้ในการส่งมอบเนื้อหา   

กระบวนการที่ 3 เป็นกระบวนการออกแบบหลักสูตรและชุดวิชา เป็นกระบวนการที่ครอบคลุม
ส่วนประกอบด้านการปฏิบัติการ (operations) และกระบวนการส่งออก (outbound logistics) ในห่วงโซ่
คุณค่า เป็นการร่างหลักสูตร การออกแบบสื่อต่าง ๆ ที่ใช้ในการเรียนการสอน โดยใช้คณะท างานการจัดการ
เรียนการสอนที่ครอบคลุมสื่อทุกประเภท (multimedia instructional design editor : MIDE) เพ่ือประสานงาน
ระหว่างผู้พัฒนาหลักสูตร ผู้สอน และเจ้าหน้าที่ทางเทคนิคต่าง ๆ  
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กระบวนการที่ 4 เป็นกระบวนการส่งมอบและสนับสนุนผู้เรียนในการเข้าร่วมการเรียนการสอน
ทางไกลด้วยออนไลน์ เป็นกระบวนการที่ครอบคลุมใน 2 ส่วนประกอบของห่วงโซ่คุณค่า คือ การส่งมอบ การ
ประสานงาน และการตลาด (delivery, collaborations and  marketing) และการบริการ (services) ซึ่งเป็น
กระบวนการวางระบบการติดต่อระหว่างผู้สอน มหาวิทยาลัยหรือสถาบัน และผู้เรียน ไม่ว่าจะเป็นการพัฒนา  
Call center การพัฒนา Learning Hub การพัฒนารูปแบบการติดต่อสื่อสาร การอภิปราย การนัดหมาย และ
ระบบการสนับสนุนห้องสมุด ตลอดจนทรัพยากรการเรียนรู้เสริมต่าง ๆ  

1.3 ระบบการเรียนการสอนออนไลน์ 
ระบบการเรียนการสอนออนไลน์ที่ได้รับความนิยมในปัจจุบัน มักจะเป็นระบบที่เป็นลักษณะของ 

การบูรณาการในรูปแบบ วิธีการ กระบวนการและขั้นตอนต่าง ๆ เพ่ือที่จะให้ผู้เรียนสามารถที่จะเรียนรู้ได้อย่าง
มีประสิทธิภาพสูงสุดตามที่ต้องการ ในการวิจัยนี้น ารูปแบบการเรียนการสอนออนไลน์หลัก ๆ ที่เหมาะสมกับ
ชุมชน 3 รูปแบบ ดังต่อไปนี้  

1) รูปแบบการเรียนการสอนออนไลน์แบบเปิด (Massive Open Online Course) 
ระบบการเรียนการสอนออนไลน์แบบเปิด (Massive Open Online Course: MOOC) เป็นการเรียน

ออนไลน์แบบเปิดที่ให้บริการฟรี และเปิดลงทะเบียนแบบสาธารณะ มีหลักสูตรที่หลากหลาย MOOC ระบบการ
เรียนการสอนที่บูรณาการเครือข่ายสังคมออนไลน์เพ่ือเอ้ือต่อกระบวนการปฏิสัมพันธ์ระหว่างการเรียนการสอน
เพ่ือให้ผู้เรียนสามารถเข้าถึงทรัพยากรการเรียนรู้และสิ่งอ านวยความสะดวกต่าง ๆ ได้อย่างสะดวก สิ่งที่ส าคัญ
ที่สุดคือ MOOC เป็นกระบวนการเรียนการสอนออนไลน์ที่เน้นสร้างการมีส่วนร่วมของผู้เรียน โดยออกแบบ
กระบวนการเรียนการสอนที่มีการจัดระเบียบตามเป้าหมายการเรียนรู้อย่างเป็นระบบ เช่น ความรู้ก่อนเรียน 
การจัดกลุม่ทักษะและความสนใจร่วมกัน (Denis Gillet, 2013)   

นอกจากนี้ MOOC ในฐานะที่เป็นระบบการจัดการเรียนการสอนออนไลน์แบบเปิด (open 
education) มีจุเด่นคือ สามารถรับผู้เข้าเรียนได้อย่างไม่จ ากัดจ านวน มีการจัดทรัพยากรการเรียนรู้แบบเปิด 
(open educational resources) หรือมกีารผลิตสื่อการเรียนรู้ หรือทรัพยากรการเรียนรู้ที่สอดคล้องขึ้นมาใหม่ 
โดยมีเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ตลอดจนนวัตกรรมต่าง ๆ เป็นสภาพแวดล้อมที่เอ้ือต่อการเรียนการ
สอนและเป็นเครื่องมือช่วยในการเรียนรู้ต่าง ๆ เช่น กิจกรรมการเรียนรู้ มีการวัดและประเมินผลการเรียนรู้อย่าง
เป็นระบบ (โครงการมหาวิทยาลัยไซเบอร์ไทย ส านักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษา, 2560) 

รูปแบบการเรียนการสอนออนไลน์แบบเปิด (MOOC) เป็นรูปแบบการเรียนการสอนออนไลน์ที่เน้นการ
เปิดโอกาสให้ผู้เรียนที่สนใจสามารถเข้าถึงการเรียนรู้ได้เป็นจ านวนมาก หรือไม่จ ากัดจ านวน โดยส่วนใหญ่เป็น
การให้บริการฟรี ซึ่ง MOOC นับว่าเป็นนวัตกรรมใหม่ของวงการการศึกษาของโลก โดยการน าเทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสาร ตลอดจนนวัตกรรมต่าง ๆ เช่น วิธีการเรียนการสอนสมัยใหม่มาผสมผสานกัน เพ่ือ
ท าให้คนทั่วโลกสามารถเข้าถึงการศึกษาได้อย่างเสรีผ่านช่องทางออนไลน์ และขยายเพ่ิมมากยิ่งขึ้นเรื่อย ๆ ไป
ทั่วโลกในปัจจุบัน สิ่งที่ MOOC มีนอกเหนือจากสื่อประกอบการเรียนแบบเดิมคือ วิดีโอ หนังสือ แบบฝึกหัด
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และฟอรั่ม (forum) ที่เอ้ือให้ผู้เรียนมีโอกาสในการได้แลกเปลี่ยนสนทนาระหว่างผู้เรียนด้วยกัน หรือกับผู้สอน
และผู้ช่วยสอนได้อีกด้วย กระแสของ MOOC เกิดขึ้นเมื่อไม่นานมานี้ เริ่มได้รับความนิยมอย่างกว้างขวางในปี 
2012 เนื่องจากมีมหาวิทยาลัยชั้นน าของโลกหลายแห่งให้ความส าคัญและร่วมใช้ MOOC ในการให้บริการ
บทเรียนของตนเองมากเพ่ิมข้ึนเรื่อย ๆ   

โครงการมหาวิทยาลัยไซเบอร์ไทย (Thai Cyber University) ส านักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษา 
(2560) ได้กล่าวถึงประโยชน์ของการเรียนการสอนออนไลน์แบบเปิดไว้ดังนี้ 
 ประโยชน์กับสถานศึกษา 

1. เป็นการให้บริการความรู้สู่สังคม (USR) 
2. เป็นภาพลักษณ์ของสถาบันการศึกษา 
3. ได้ทดลองและเรียนรู้ โมเดลการจัดการศึกษาใหม่ โมเดลต้นทุนค่าใช้จ่าย ฯลฯ 
4. พัฒนารายวิชาบนจุดแข็ง ลดเวลาและทรัพยากรในรายวิชาที่ยังไม่พร้อม 
5. จับมือกับสถาบันการศึกษาอ่ืน ใช้ทรัพยากรร่วมกันในการพัฒนาหลักสูตรที่น าสมัย 
6. ประสบการณ์การจัดการศึกษาออนไลน์ เป็นประโยชน์ในการวางแผนการเปิดหลักสูตร

ออนไลน์ในอนาคต 
7. สร้างเครือข่ายความร่วมมือกับสถาบันการศึกษาอ่ืน ๆ  
8. แหล่งรายได้ใหม่ 

ประโยชน์กับผู้สอน 
1. ได้ชื่อเสียง ภาพลักษณ์ที่ดี 
2. ได้เรียนรู้วิธีการเรียนการสอนออนไลน์แบบมหาชน และโมเดลการจัดการเรียนการสอนแบบ

ใหม่ โมเดลการประเมินการเรียนรู้แบบใหม่ 
3. โอกาสวิจัยเพ่ือหารูปแบบการจัดการเรียนการสอนออนไลน์แบบมหาชนที่เหมาะสมกับ

ประเทศไทย 
4. ได้เครือข่ายผู้สอนที่สอนหรือสนใจในศาสตร์ด้านเดียวกัน 
5. ได้ข้อมูลป้อนกลับจากผู้เรียน 

ประโยชน์กับนิสิต นักศึกษา ประชาชน 
1. โอกาสในการศึกษาความรู้ที่สนใจ จากอาจารย์ที่มีชื่อเสียง 
2. โอกาสในการเพิ่มวุฒิการศึกษา 
3. ลดค่าใช้จ่ายในการศึกษา 
4. เรียนรู้ได้ในเวลา สถานที่ที่สะดวก 
5. แหล่งเรียนรู้เสริม/เพ่ิมเติมการเรียนในสถาบันการศึกษา 
6. ได้รู้จักเพ่ือนจากนานาชาติ 
7. พัฒนาทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง สู่การเป็น Lifelong learner 
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คุณลักษณะเด่นของการเรียนการสอนออนไลน์แบบเปิด 
MOOC (Massive Open Online Course) เป็นระบบการเรียนการสอนออนไลน์เพ่ือตอบสนองต่อ

การเข้าเรียนของผู้เรียนจ านวน โดยมีแนวคิดส าคัญ MOOC ดังนี้ (ศูนย์วิจัยการจัดการความรู้การสื่อสารและ
การพัฒนา, 2561) 

            1) การเข้าถึง (accessibility) หมายถึง ความสามารถในการเข้าถึงเนื้อหา หรือเข้าถึงบทเรียนตามที่
ผู้เรียนสนใจ โดยไม่มีค่าใช้จ่าย หรือหากมีก็จะเป็นค่าใช้จ่ายที่น้อยมาก เพราะหลักการของการพัฒนาการเรียน
การสอนด้วย MOOC นั้นส่วนใหญ่จะไม่มีค่าใช้จ่าย โดยผู้จัดท า เช่น  มหาวิทยาลัยต่าง ๆ รวมทั้ง
สถาบันการศึกษา สถาบันอาชีพ เป็นผู้ที่น าความรู้ที่มีมาแบ่งปันเพ่ือให้เกิดประโยชน์ต่อการพัฒนาคนตาม
กลุ่มเป้าหมายของแต่ละหน่วยงาน ใครก็ตามที่สามารถใช้และเข้าถึง อินเทอร์เน็ตก็สามารถเรียนได้ เพราะการ
เข้าถึงยังหมายรวมถึง ความสามารถในการใช้เครื่องมือ อุปกรณ์ต่าง ๆ ในการเข้าถึงบทเรียน หลักสูตรที่แต่ละ
คนต้องการเรียน  
            2) การปฏิสัมพันธ์ (interaction) การเรียนการสอนผ่าน MOOC นั้น จะเน้นกระบวนการในการมี
ส่วนร่วมระหว่างผู้เรียน และบทเรียน รวมทั้งผู้สอนเองด้วย โดยเน้นการใช้วิดีโอในการน าเสนอเนื้อหา ประกอบ
กับกิจกรรมประกอบต่าง ๆ อยู่ตลอด ท าให้ผู้เรียนต้องตั้งใจเรียนตลอดเวลา นอกจากนี้ผู้เรียนยังสามารถตั้ง
ค าถามโดยให้ผู้เรียนอ่ืน ๆ ที่มีอยู่ทั่วโลกมาช่วยกันมาตอบได้ และสามารถปรึกษากับผู้ส่วนหรือผู้ช่วยสอนได้
ตลอด ซึ่งสิ่งนี้เป็นการสร้างบรรยายการเรียนแบบ one-on-one (มีคนช่วยสอน หรือเพ่ือนช่วยแลกเปลี่ยน
เรียนรู้ทั้งแบบตัวต่อตัว หรือแบบกลุ่ม) ให้เกิดเป็นจริงในโลกออนไลน์ได้แม้จะมีผู้เรียนเป็นจ านวนมากก็ตาม  
เช่น การแลกเปลี่ยนประสบการณ์การท างาน กรณีศึกษา การท าโครงงาน การท ากิจกรรมต่าง ๆ ร่วมกัน ซึ่งใน
ปัจจุบัน ด้วยความเจริญของเทคโนโลโยลีสารสนเทศและนวัตกรรมการเรียนการสอนต่าง  ๆ ท าให้ผู้เรียนเอง  
สามารถท่ีจะร่วมในการผลิตเนื้อหา บทเรียนได้ด้วย  
               3) ความสะดวก (convenience)  รวมทั้งความยืดหยุ่นในการเรียนการสอนที่ออกแบบผ่านระบบ
ออนไลน์ ผู้เรียนจะเป็นใครอยู่ที่ไหน อายุเท่าไหร่ และมีพ้ืนฐานอะไรไม่ส าคัญมีสิทธิเข้าเรียนได้เหมือนกันหมด 
โดยสามารถเลือกวิชาที่อยากเรียนได้ตามใจชอบ ไม่มีกฎเกณฑ์ตายตัวบังคับ เรียนตามความเร็ว ตามศักยภาพ  
ตามความพร้อมของตนเอง รวมทั้งเรียนตามเวลาที่ตนเองสะดวก เพราะเป็นการเรียนแบบตามอัธยาศัยหรือ
เรียนตามความพร้อม และตามความต้องการของแต่ละบุคคล (self-pace) แต่ถ้าเป็นการเรียนแบบมีที่ต้องการ
เกียรติบัตรหรือปริญญาในระดับต่าง ๆ ก็จะมีการก าหนดกติกาต่าง ๆ ในการเรียนร่วมกัน 
             4) คุณค่าและความหมาย (value and meaningful) เพราะการเรียนผ่านระบบออนไลน์โดยเฉพาะ
ในระบบของ MOOC นั้น จะเน้นการเรียนแบบเปิด (open) ที่ใครที่สนใจในประเด็นไหนก็สามารถที่จะเข้าไป
เรียนในสิ่งที่ต้องการได้เลย อาจจะเพ่ือเป็นการแก้ปัญหา เพ่ือการพัฒนาตนเอง เพ่ือตอบสนองความสนใจ ฯลฯ 
ถือว่าเป็นการเรียนการสอนที่ตรงกับความต้องการของผู้เรียน  

ดังนั้น รูปแบบการเรียนการสอนออนไลน์แบบเปิด (MOOC) จึงเป็นเสมือนห้องเรียนแบบเปิดที่มีการใช้
สื่อที่หลากหลาย โดยเฉพาะเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารต่าง  ๆ รวมทั้งสื่อผสมต่าง ๆ เครือข่าย
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ออนไลน์ที่เอ้ือและอ านวยความสะดวกต่อการจัดการเรียนการสอนที่มากยิ่งขึ้น โดยเฉพาะการเอ้ือให้ผู้เรียน
สามารถที่จะเข้าถึงข้อมูล ความรู้ สามารถท่ีจะเรียนรู้และฝึกฝนได้ด้วยตนเองแบบไม่มีข้อจ ากัดในเรื่องเวลาและ
สถานที่ พร้อมกับแหล่งทรัพยากรการเรียนรู้แบบเปิดในรูปแบบต่าง ๆ (Open Educational Resources) ที่
สามารถเรียนรู้ได้ตามความสนใจหรือเรียนรู้ตามอัธยาศัยของตนเอง 

Digital Age (2014) กล่าวว่า การออกแบบการเรียนการสอนในรูปแบบของ MOOC ให้น่าสนใจต่อ
ผู้เรียนที่มีจ านวนมากนั้นต้องประกอบด้วยองค์ประกอบที่สามารถท าให้ห้องเรียนออนไลน์ และเนื้อหาที่น าเสนอ
ใน MOOC นั้นเกิดการโต้ตอบหรือสามารถสร้างปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนกับบทเรียนที่ออกแบบไว้ให้ได้ เพราะ
จะเน้นการเรียนด้วยภาพเคลื่อนไหว คือวิดีโอเป็นหลัก การออกแบบเนื้อหา ช่องทางการโต้ตอบส าหรับ
สอบถาม อภิปราย (discuss) และแบบทดสอบ (quiz) รวมทั้งงานที่มอบหมาย (assignment) และที่ส าคัญคือ 
เนื้อหาที่ปรากฏในวิดีโอของรายวิชาใน MOOC นั้นต้องตรงกับกลุ่มเป้าหมาย (custom content) โดยต้องมี
การน าเสนอให้เข้าใจง่าย เช่น การน าเสนอในรูปแบบของแบบ “How To” ที่มีการท างานเป็นขั้นตอน การ
น าเสนอแบบเล่าเรื่อง หรือรวมทั้งการน าเสนอในรูปแบบอ่ืน ๆ ด้วย เช่น การน าเสนอในรูปแบบของการ
เปรียบเทียบ (compare) หรือการใช้ข้อมูลประกอบภาพ (infographic) ประกอบการบรรยาย โดยเนื้อหาใน
วิดีโอนั้นไม่ควรเกิน 15 นาที และควรจะเข้าเรื่องการน าเสนอให้ตรงประเด็นชัดเจนตั้งแต่ช่วงแรก และควรมี
ตัวอย่างการปรับใช้เนื้อหาเชิงประยุกต์ในช่วงหลัง หรือมีการให้ทดลองท า โดยมีเอกสารประกอบออนไลน์ให้
ดาวน์โหลด หรือใช้อ่านประกอบปรากฏอยู่ด้านข้าง ๆ อาจจะเป็น Google slide หรือ slide shares ก็ได้ เมื่อ
เรียนเสร็จแล้วให้ใช้แบบการทดสอบกิจกรรมออนไลน์ให้ท างานกลุ่ม และน าเสนอผ่านระบบอินเทอร์เน็ตซึ่ง 
MOOC บางระบบจะมีการแบ่งกลุ่มย่อยให้ผู้เรียนที่ต้องท าโครงงาน (project) ร่วมกัน (join) หรือเข้าร่วมกลุ่ม
ย่อยแต่ละกลุ่มโดยมีผู้สอนที่คอยสอดส่องและควบคุมการสนทนาในกลุ่มย่อยได้อย่างสะดวก ตลอดระยะเวลา
ในการมอบหมายตัวงานให้ท ากัน (assign) สุดท้ายงานที่ผู้เรียนจะน าเสนอได้นั้นประกอบไปด้วย YouTube 
Videos, blog หรือรูปแบบการน าเสนออ่ืน ๆ ที่น่าสนใจปรากฏขึ้นมาในระบบ  รูปแบบการน าเสนอต่อเนื่อง
จากวิดีโอคือ ช่วงของการพูดคุยสนทนาผ่านระบบการตอบรับ (comments feed) ที่แต่ละระบบจะมีอยู่ 
(เหมือนพูดคุยใน Facebook Group ซึ่ง Facebook Group สามารถน ามาเป็น MOOC ตัวหนึ่งได้เช่นกัน) 
กลไกการถามตอบใน MOOC นั้นจะท าให้เกิดกระบวนการคิด วิเคราะห์จากผู้เรียน อีกทั้งยังสามารถเพ่ิมปัญญา
สะสม (Collective Intelligence) ในกลุ่มอีกด้วย และเมื่อจบการเรียนผ่านระบบ MOOC แล้ว ผู้สอนจะต้อง
ออกแบบแบบประเมินผลการเรียนก่อนหลัง (Pre-Post-Test) หรือผลสัมฤทธิ์ของผู้ เรียนทั้งหมดด้วย
แบบทดสอบออนไลน์ และสุดท้ายของที่สุดคือ การให้ผู้เรียนประเมินตนเองผ่านระบบค าถาม (questionnaire) 
ของ MOOC เพ่ือที่ผู้สอนในห้องเรียนจะได้น าข้อเสนอแนะและแบบประเมินไปปรับปรุงการสอนผ่านระบบ 
MOOC ให้ดีขึ้น 

องค์ประกอบท่ีต้องมีใน MOOC  
  โดยภาพรวมMOOC จะต้องประกอบด้วยองค์ประกอบหลัก ๆ คือต้องเน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง หรือ

ความสามารถในการออกแบบองค์ประกอบต่าง ๆ ให้สามารถตอบสนองความต้องการในการเรียนรู้ของผู้เรียน
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ให้ได้มากที่สุด อันประกอบด้วยองค์ประกอบหลัก ๆ คือ (ศูนย์วิจัยการจัดการความรู้การสื่อสารและการพัฒนา, 
2561) 

1) สื่อวีดิทัศน์ในรูปแบบของวิดีโอสั้น ๆ (clips series) ที่ความยาวประมาณ 10 นาที หรือตั้งแต่ 5-10 
นาที ขึ้นอยู่กับลักษณะและธรรมชาติของเนื้อหา โดยต้องท าการออกแบบวิดีโอดังกล่าวออกเป็นชุด ๆ ที่เรียงร้อย
ตามโครงสร้างของเนื้อหา หรือโครงสร้างของหลักสูตรนั้น ๆ โดยทั่วไปแล้วแต่ละรายวิชา จะมีวิดีโอสั้น ๆ ประกอบ
บทเรียนประมาณ 30-35% ของแต่ละรายวิชา เช่น ขั้นตอนการท างาน วิวัฒนาการของการแนวคิด หลักหารต่าง ๆ   
กระบวนการของการท างาน วิธีการทดลอง การเล่าเรื่องประกอบเนื้อหาต่าง ๆ เป็นต้น 

2) เอกสารประกอบ (resources) เป็นเอกสารออนไลน์ในรูปแบบต่าง ๆ ที่ใช้ประกอบเนื้อหาบทเรียน
ตามโครงสร้างของหลักสูตร เช่น   

สรียา ทับทัน. (2557). บทความปริทัศน์การรู้เท่าทันสื่อและสารสนเทศ Media and Information 
Literacy. วารสารครุศาสตร์อุตสาหกรรม ปีที่ 13 ฉบับที่ 2 เดือนพฤษภาคม - สิงหาคม 2557 

มูลนิธิอินเทอร์เน็ตร่วมพัฒนาไทย. (2555). รู้เท่าทันสื่อ ICT. เข้าถึง URL: http://resource.thai 
health.or.th/library/hot/13843 

UNESCO. (2013). Global Media and Information Literacy Assessment Framework. เข้าถึง 
URL: https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000224655 

3) มีการใช้ มีการพัฒนาสื่อเพ่ือการเรียนการสอนของตนเองด้วยทรัพยากรการเรียนรู้แบบเปิด (Open 
Educational Resource หรือ OER) ซึ่งอาจจะเป็นสิ่งที่ผลิตขึ้นมาใหม่ทั้งที่เป็นการผลิตด้วยตนเอง และที่เป็น
การผลิตโดยคนอ่ืน เพ่ือให้การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน การเรียนรู้ เกิดการเรียนรู้ เกิดการแลกเปลี่ยน และ
เกิดการใช้ประโยชน์ร่วมกันให้ได้มากท่ีสุด  

4) มีกิจกรรมการเรียนการสอนออนไลน์ ซึ่งจะต้องประกอบตามโครงสร้างของหลักสูตรของแต่ละระดับ
ของแต่ละมาตรฐานของแต่ละหน่วยงาน เช่น กิจกรรมของการเรียนการสอนเพ่ือการพัฒนาศักยภาพของคน
ไทยในแต่ละสาขาอาชีพของสถาบันคุณวุฒิวิชาชีพ (สคช.) องค์การมหาชน ที่เน้นการใช้กระบวนการเรียนรู้เพ่ือ
การพัฒนาคนไทยให้สามารถเข้าถึงมาตรฐานอาชีพต่าง ๆ ที่สามารถแข่งขันและตอบสนองความต้องการต่าง ๆ 
ในวงการอาชีพท่ีมีการปรับเปลี่ยนอย่างรวดเร็วตลอดเวลา หรือโครงสร้างหลักสูตรของสถาบันการศึกษาต่าง ๆ  
ทั้งในและนอกระบบ ซึ่งจะมีความหลากหลายแตกต่างกันไป 

5) มีการสนทนาแลกเปลี่ยนความคิดเห็น เป็นอีกหนึ่งองค์ประกอบส าคัญที่ต้องมีการออกแบบอย่าง
สอดคล้องกับเนื้อหา โครงสร้างของรายวิชา ทั้งเพ่ือให้เกิดปฏิสัมพันธ์ระหว่างกัน การสร้างการมีส่วนร่วมและ
การเก่ียวข้อง (engagement) อย่างต่อเนื่องตลอดการเรียนของรายวิชานั้น ๆ    

6) มีการประเมินผลการเรียน จะมีการออกแบบอย่างหลากหลาย ทั้งเพ่ือการทดสอบก่อนเรียน หลัง
เรียนในรูปแบบของแบบประเมินตนเอง การทดสอบความรู้ความเข้าใจ เช่น แบบเลือกตอบ แบบจับกลุ่ม การ
ท ากิจกรรมร่วมกัน การแลกเปลี่ยนเรียนรู้ การแบ่งปันประสบการณ์ ฯลฯ  
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องค์ประกอบของสื่อใน MOOC  
สื่อที่ใช้ในการเรียนการสอนออนลน์ของ MOOC จะเป็นสื่อผสมในรูปแบบของสื่อผสม (multi media)  

ที่จะต้องมีการออกแบบอย่างบูรณาการร่วมกัน สัมพันธ์กันและเหมาะสมกับธรรมชาติการเรียนรู้เนื้อหารายวิชา 
วิธีการน าเสนอเนื้อหาในสื่อ และเหมาะสม  สะดวกต่อผู้เรียน ผู้เรียนสามารถที่จะศึกษาและฝึกปฏิบัติได้ด้วย
ตนเอง โดยสื่อต้องมีความน่าสนใจ สื่อสารเข้าใจได้ อธิบายได้ ทันสมัย อีกทั้งมีการออกแบบวิธีการในการ
น าเสนอท่ีสามารถต้องกระตุ้นความสนใจให้อยากเรียนรู้ สร้างปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนและบทเรียนได้ และที่
ส าคัญคือใช้งานง่าย และต้องไม่ละเมิดลิขสิทธิ์ของใคร ดังตัวอย่างเช่น  

1) สื่อวีดิทัศน์ในรูปแบบของวิดีโอสั้น ๆ (clips series) ซึ่งอาจจะออกแบบเป็นรูปแบบใด ๆ ตามความ
เหมาะสมของเนื้อหา ดังเช่น 1) ภาพผู้สอนบรรยายสลับภาพเนื้อหา 2) เสียงบรรยายประกอบการเขียนเนื้อหา
บนกระดาน/จอภาพ 3) การพูดคุยหรืออภิปรายระหว่างผู้สอน/วิทยากร และ 4) รูปแบบผสม  

2) สื่อมัลติมีเดีย หรือสื่อผสมในรูปแบบต่าง ๆ มักจะประกอบด้วยสื่อสไลด์อิเล็กทรอนิกส์ 
(powerpoint) โดยอาจจะอยู่ในรูปแบบของ 1) ใช้เสียงบรรยายเนื้อหาประกอบการเคลื่อนไหวของเนื้อหาตาม
เสียงที่บรรยาย 2) ใช้เสียงบรรยายเนื้อหา ประกอบภาพเคลื่อนไหว (animation) 3) ใช้ภาพนิ่งหรือ
ภาพเคลื่อนไหว (motion picture) ประกอบตัวอักษร (text) หรือประกอบงานกราฟิคต่าง ๆ และ 4) สื่อ
เอกสารอิเล็กทรอนิกส์ อยู่ในรูปแบบของ html หรือ PDF และอ่ืน ๆ   

อาจกล่าวได้ว่า การเรียนการสอนออนไลน์แบบเปิด (MOOC) เป็นรูปแบบการเรียนการสอนออนไลน์
เพ่ือการรองรับผู้เข้าเรียนจ านวนมากมาก ๆ นับว่าเป็นนวัตกรรมทางการเรียนการสอน เพราะเป็นรูปแบบของ
การจัดการศึกษาผ่านระบบออนไลน์ในระบบการศึกษาแบบเปิด (Open Education) ที่สามารถเปิดรับผู้เรียน
ได้อย่างไม่จ ากัดจ านวน โดยมีการระดมการใช้ทรัพยากรที่เกี่ยวข้องกับการเรียนการสอนร่วมกันจากสื่อการ
เรียนรู้แบบเปิด (Open Educational Resource หรือ OER) ซึ่งอาจจะเป็นสิ่งที่ผลิตขึ้นมาใหม่ มีเทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสารเป็นสิ่งแวดล้อมส าคัญของการการเรียนการสอน และเป็นเครื่องมือที่ใช้เพ่ือการจัด
กิจกรรมการเรียนการสอน การเรียนรู้ และเอ้ือให้เกิดการเรียนรู้ร่วมกันให้ได้มากที่สุด เพราะสามารถตอบสนอง
การเรียนการสอนตามอัธยาศัยทั้งที่เป็นการเรียนทั้งนอกระบบและในระบบ รวมทั้งการต่อยอดการเรียนรู้ตาม
ความต้องการ ตามความสนใจได้อย่างต่อเนื่องตามการเปลี่ยนแปลงของโลกและสังคม 

 
2) รูปแบบการเรียนการสอนแบบร่วมกัน (Collaborative Learning) 
          เป็นแนวคิดเก่ียวกับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญเน้นการจัดสภาพแวดล้อม
ที่เอ้ือต่อการเรียนรู้ เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ท ากิจกรรมร่วมกัน แลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่างกัน ร่วมมือกัน โดย
สมาชิกในกลุ่มมีระดับความรู้ความสามารถแตกต่างกัน และท ากิจกรรมร่วมกันแบบทัดเทียมกัน โดยเน้น
เป้าหมายสู่ความส าเร็จร่วมกันและมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้เพ่ิมขึ้น การเรียนการสอนแบบร่วมกันยังสามารถ
สร้างบรรยากาศในการเรียนรู้ที่ดีร่วมกัน ช่วยกันพัฒนา แลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่างกัน ช่วยให้ผู้เรียนได้เรียนรู้
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วิธีการแสวงหาความรู้ด้วยตนเองช่วยให้เกิดทัศนคติที่ดีต่อการเรียน ร่วมมือกัน และน าไปสู่การสร้างผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนร่วมกันเพ่ิมข้ึน (Elizabeth F. Barkley and Other, 2014) 

การเรียนการสอนแบบร่วมกัน (Collaborative Learning) เป็นรูปแบบการเรียนการสอนที่เน้น
กระบวนการของการสร้างความร่วมมือระหว่างกัน  ทั้งระหว่างผู้เรียน ผู้สอน  ผู้ที่เกี่ยวข้องโดยจะมีกิจกรรมต่าง 
ๆ เพ่ือการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ การแลกเปลี่ยนความคิดระหว่างสมาชิกในกลุ่ม  ระหว่างกลุ่ม ทั้งเพ่ือเพ่ิมความ
น่าสนใจ เพ่ือสนับสนุนการคิดวิเคราะห์ การแลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่างผู้เรียนรวมทั้งทุกฝ่ายที่เกี่ยวข้อง เป็นการ
เรียนการสอนที่ท่ีเน้นการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ การท างานร่วมกัน การอภิปรายแลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่างกัน โดย
ที่ผู้เรียนแต่ละคนมีความรับผิดชอบกับการเรียนรู้ของตนเองร่วมกับการเรียนรู้ร่วมกันกับสมาชิกอ่ืนๆ ในกลุ่ม  

การเรียนการสอนแบบร่วมกัน (Collaborative Learning) เป็นกระบวนการออกแบบการเรียนการ
สอนเพ่ือสร้างการเรียนรู้ร่วมกันระหว่างผู้เรียนกับผู้เรียน และระหว่างผู้เรียนกับผู้สอน และรวมทั้งทุกฝ่ายที่
เกี่ยวข้อง โดยอาจเป็นการก าหนดการเรียนรู้ตามสถานการณ์ กิจกรรม หรือโครงการที่ผู้เรียนท างานร่วมกัน
ตั้งแต่ 2 คนข้ึนไป เพ่ือค้นหาความเข้าใจ ทางเลือก ความหมาย หรือสร้างองค์ความรู้ โดยผู้เรียนท างานร่วมกัน
บนภารกิจที่ได้รับมอบหมายร่วมกัน ซึ่งการท างานร่วมกันนี้จะช่วยเพิ่มความรู้และความเข้าใจในเชิงลึก งานหรือ
กิจกรรมที่มอบหมายผ่านกระบวนการเรียนการสอนแบบนี้จะช่วยสนับสนุนให้เกิดความส าเร็จในการเรียนรู้
ร่วมกันของทุกฝ่ายตามเป้าหมายที่ตั้งไว้ร่วมกัน เพราะเป็นกระบวนการของการเรียนการสอนที่เน้นให้ผู้เรียน
เรียนรู้จากกระบวนการท างานร่วมกันเป็นกลุ่ม มีการวิเคราะห์ วิพากษ์ พูดคุยอภิปรายระหว่างกันในกลุ่ม และมี
การตอบสนอง และมีกิจกรรมการปฏิสัมพันธ์ต่าง ๆ ระหว่างกันโดยตรง 

 

ภาพที่ 2 องค์ประกอบของรูปแบบการเรียนรู้แบบร่วมกัน
http://www.cdtl.nus.edu.sg/brief/Pdf/v13n1.pdf 

 

http://www.cdtl.nus.edu.sg/brief/Pdf/v13n1.pdf
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องค์ประกอบของการเรียนการสอนแบบร่วมกัน 
องค์ประกอบในการออกแบบกระบวนการการเรียนการสอนเพ่ือสร้างความร่วมมือระหว่างกัน การ

ท างานร่วมกัน การแลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่างกัน  การสร้างความสัมพันธ์เพ่ือการเรียนรู้ร่วมกันระหว่างทีม 
สมาชิกภายในทีม ประกอบด้วย 

1) บรรยากาศในการท ากิจกรรมการเรียนรู้ที่ได้รับมอบหมายร่วมกัน 
2) ความสามารถในการติดต่อสื่อสารที่มีความชัดเจน ความเข้าใจระหว่างสมาชิกที่เกี่ยวข้อง

ทุกคนที่เก่ียวข้องกับความร่วมมือในทุกกิจกรรมการเรียนรู้  รวมทั้งเป้าหมายร่วมกัน 
3) สมาชิกทุกคนมีส่วนร่วมอย่างชัดเจนในการท ากิจกรรมที่ได้รับมอบหมายร่วมกัน  
4) มาตรฐานของทีมและระเบียบวิธีปฏิบัติต่าง ๆ ที่ต้องชัดเจนและเป็นที่ยอมรับของสมาชิก

โดยส่วนรวม จะช่วยส่งเสริมสู่การพัฒนาการเรียนรู้ร่วมกันของทีม เพราะเป็นมาตรฐานและระเบียบวิธีปฏิบัติที่
ทีมพอใจและเข้าใจร่วมกัน การสร้างบรรยากาศความเชื่อถือไว้วางใจ ความเปิดเผยและแก้ปัญหาร่วมกัน การ
กระจายอ านาจ มอบหมายงาน ความรู้สึกเป็นเก่ียวข้องและต้องรับผิดชอบสู่เป้าหมายร่วมกัน  

 

ภาพที่ 3 รูปแบบการเรียนการสอนแบบร่วมกัน
http://ijedict.dec.uwi.edu/viewarticle.php?id=276&layout=html 

ลักษณะการเรียนการสอนแบบร่วมกัน 
 ลักษณะเฉพาะของการเรียนการสอนแบบร่วมกัน (โรงเรียนเตรียมทหาร, 2554) เป็นกระบวนการของ
การออกแบบการเรียนการสอนที่เน้นกระบวนการของการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่างกัน ร่วมมือกันในการ 
แลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่างกัน เพราะการเรียนรู้ไม่ได้มีในเฉพาะกลุ่มผู้เรียนเท่านั้น แต่เป็นการปฏิบัติร่วมกัน
ระหว่างผู้สอน ผู้เรียน และผู้ที่เกี่ยวข้อง โดยมีผู้สอนเป็นผู้ชี้แนะแนวทาง ผู้เรียนและผู้ที่เกี่ยวข้องเป็นผู้ปฏิบัติ
หลักร่วมกัน จากนั้นน าประสบการณ์ท่ีได้จากการท ากิจกรรมร่วมกันมาแบ่งปันกัน แลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่างกัน 
ลักษณะหลัก ๆ ของการเรียนการสอนแบบร่วมกันมีดังนี้ 

1) การแบ่งปันความรู้ระหว่างผู้สอนกับผู้เรียนที่ต่างจากการแบ่งปัน การแลกเปลี่ยนความรู้
แบบเดิมในห้องเรียนที่ครูเป็นผู้ให้ความรู้เป็นหลัก แต่ในกระบวนการของการเรียนการสอนและร่วมมือผู้เรียน

http://ijedict.dec.uwi.edu/viewarticle.php?id=276&layout=html
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ทุกคนที่อยู่ในกระบวนการจะได้รับการเรียนรู้จากการลงมือปฏิบัติร่วมกัน ท ากิจกรรมต่าง ๆ ร่วมกัน เป็นการ
เรียนรู้จากประสบการณ์ของการเรียนรู้ร่วมกันจากประสบการณ์ของการปฏิบัติจริง  

2) การแบ่งปันหน้าที่ความรับผิดชอบในกระบวนการของการเรียนการสอนร่วมกัน เช่น การ
บริหารจัดการ การควบคุมห้องเรียนระหว่างผู้สอนกับผู้เรียน ผู้เรียนกับผู้เรียน และผู้ที่เกี่ยวข้อง โดยผู้สอน
อาจจะเป็นผู้ก าหนดเป้าหมาย หรืออาจจะเป็นการก าหนดเป้าหมายของการเรียนรู้ร่วมกัน จากนั้นสมาชิกทุกคน
ปฏิบัติตามกิจกรรมที่ได้รับมอบหมาย และท้ายที่สุดก็จะเป็นการประเมินความรู้ที่ได้ร่วมกันตามเป้าหมายที่ตั้งไว้  

3) ผู้สอนเป็นผู้ชี้แนะแนวทางการเรียนการสอนร่วมกับผู้เรียน โดยผู้เรียนหรือสมาชิกทุกคนมี
ความส าคัญต่อการเรียนการสอนเพื่อน าไปสู่เป้าหมายที่ก าหนดไว้ร่วมกัน 

4) กระบวนการของการเรียนการสอนร่วมกัน จะเน้นการพิจารณาความหลากหลายของสมาชิกใน
กลุ่มแต่ละกลุ่ม เน้นการออกแบบการจัดกลุ่มสมาชิกในการท ากิจกรรมร่วมกันตามเป้าหมายที่สมาชิกแต่ละกลุ่ม
ก าหนดไว้ร่วมกัน 

 

ภาพที่ 4 รูปแบบการเรียนการสอนแบบร่วมกัน
http://ijedict.dec.uwi.edu/viewarticle.php?id=276&layout=html 

3) รูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน (Blended Learning) 
เป็นรูปแบบการเรียนการสอนออนไลน์ที่ออกแบบกระบวนการเรียนรู้ด้วยการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ

การสื่อสาร (ICT) และสื่อผสมต่าง ๆ เพ่ือเป็นเครื่องมือที่เอ้ือต่อการเรียนรู้ร่วมกับกระบวนการเรียนการสอน
ออนไลน์ โดยออกแบบให้มีการผสมผสานแหล่งเรียนรู้ที่มีอยู่หลากหลาย สื่อและกิจกรรมหลากรูปแบบ เพ่ือให้
ผู้เรียนบรรลุเป้าหมายการเรียนรู้ตามที่ตนเองต้องการ และเก่ียวข้องกับบริบทที่เป็นจริง  

 
 
 

http://ijedict.dec.uwi.edu/viewarticle.php?id=276&layout=html
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ลักษณะของการเรียนการสอนแบบผสมผสาน  

การเรียนการสอนแบบผสมผสาน (Blended Learning) เป็นการบูรณาการการเรียนการสอนออนไลน์ 
เข้ากับการเรียนการสอนแบบเผชิญหน้า (face-to-face learning) เป้าหมายจากการเรียนการสอนลักษณะนี้ 
คือ 

1) ผู้เรียนจะมีปฏิสัมพันธ์ และร่วมมือกันมากข้ึน 

2) เกิดความสัมพันธ์ที่ดีระหว่างผู้เรียนด้วยกัน รวมทั้งผู้ที่เกี่ยวข้อง 

การเรียนการสอนแบบผสมผสาน จะเน้นการออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอนที่ผสมผสานที่ลงตัว 
กิจกรรมการท างานร่วมกันของสมาชิกในกลุ่มจะสามารถด าเนินการได้เป็นอย่างดี มีการปฏิสัมพันธ์กันเป็นอย่าง
ดี ทั้งนี้เป็นเพราะการน าเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร (ICTs) ตลอดจนสื่อผสมในรูปแบบต่าง ๆ เข้ามา
ใช้ในกระบวนการของการเรียนการสอนแบบผสมสาน ร่วมกับกระบวนการเรียนการสอนแบบเผชิญหน้า (face-
to-face learning) โดยอาจเป็นการออกแบบการผสมผสานก่อนหรือหลัง เช่น ก่อนกิจกรรมการเรียนการสอน 
อาจจะเริ่มตั้งแต่การเตรียมพร้อมก่อนการเรียน (pre-event activities) เพ่ือสร้างการเตรียมพร้อม (warm-up) 
ก่อน อาจจะเป็นการประชุม การร่วมกิจกรรม เพื่อการสร้างมนุษย์สัมพันธ์ในระหว่างผู้เรียน สร้างความรู้สึกการ
เป็นทีมร่วมกันซึ่งจะส่งผลต่อประสิทธิภาพ และความรวดเร็วในการท างานกลุ่ม กิจกรรมการปฐมนิเทศ แนะน า 
ชี้แจง การประชุมผ่านเว็ปไซต์ (web conferences) การอภิปรายผ่านระบบออนไลน์รูปแบบต่าง ๆ (online 
discussions) การประชุมทางไกล (tele-conference) เพ่ือท าให้เกิดความเข้าใจร่วมกัน การเปิดใจกว้างที่จะ
เรียนรู้ร่วมกันแลกเปลี่ยนการเรียนรู้กัน ตัวอย่างเช่น กิจกรรมละลายพฤติกรรม ส าหรับก่อนเริ่มเรียนหรือเริ่มท า
โครงการใด ๆ (pre-work) เพ่ือแนะน าเรื่องราวหรือกิจกรรมต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องให้กับผู้เรียน จากนั้นจึงเป็นการ
ใช้กิจกรรมการพบปะหรือการเผชิญหน้ากันเพ่ือท ากิจกรรมบางอย่างร่วมกัน   เพ่ือเป็นการสร้างความชัดเจน
เรื่องจุดประสงค์การเรียนของวิชานั้น ๆ  

หากเป็นการออกแบบการผสมผสานในช่วงท้ายของกระบวนการเรียนการสอน อาจจะเป็นการ
ออกแบบให้ผู้เรียนมาพบกันในชั้นเรียนแบบเดิม หรือจัดให้มีการติดตามชุมชนการเรียนรู้ของตนเอง หรือของ
กลุ่มตนเอง (follow-up learning community) หลังจากที่มีการเผชิญหน้ากันแล้ว (face-to-face event) 
โดยอาจท าได้หลากหลายเช่น การให้ผู้เรียนท าโครงการกลุ่ม (group projects) การอภิปรายผลร่วมกัน 
(discussing findings) และการติดตามสนับสนุน (mentoring peers) เป็นต้น โดยอาจจัดในลักษณะกลุ่มต่อ
กลุ่ม ชุมชนต่อชุมชน โดยกิจกรรมท่ีออกแบบให้ผสมผสานการเรียนรู้ในช่วงสุดท้ายของการเรียน (end-to-end 
communities) อาจจะอยู่ในรูปแบบของการจัดกิจกรรมเพ่ือสนับสนุนการเรียนรู้ภายหลัง ( follow-up 
learning activities) ผู้เรียนบางกลุ่ม บางคนอาจชอบให้จัดกิจกรรมต่าง ๆ ในช่วงสุดท้ายของการเรียนมากกว่า 
เพราะกิจกรรมการเผชิญหน้ากัน (face-to-face meeting) จะเน้นเรื่องปฏิสัมพันธ์ระหว่างกลุ่ม ที่สมาชิกมา
ร่วมมือกันท างาน มาร่วมกันแลกเปลี่ยนเรียนรู้ มาร่วมแลกเปลี่ยนประสบการณ์ จากนั้นจึงเป็นการใช้กลุ่ม
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ติดตาม (follow-up community) ในการสอน ในการช่วยเหลือ แนะน า สนับสนุน (coaching, mentoring) 
เพ่ือให้ผู้เรียนบรรลุจุดประสงค์ที่วางไว้ 

การเรียนการสอนแบบผสมผสาน (Blended Learning) โดยทั่วไปมีลักษณะของกระบวนการออกแบบ
การเรียนการสอนเพื่อการผสมผสานการให้เกิดการเรียนรู้ร่วมกันมากที่สุด 4 ลักษณะดังต่อไปนี้  

1) การผสมผสานเทคโนโลยีสารสนเทศการสื่อสาร (ICTs) และสื่อผสมต่าง ๆ ผ่านเว็บ (web-based 
instruction) ให้เป็นไปตามจุดมุ่งหมายหรือวัตถุประสงค์ที่ก าหนดไว้ 

2) การผสมผสานในรูปแบบที่เน้นวิชาการโดยเน้นการสร้างผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ให้สูงขึ้นโดย
ปราศจากเทคโนโลยีสารสนเทศการสื่อสาร (ICT) และสื่อผสมต่าง ๆ เข้ามาช่วยมากนัก 

3) การผสมผสานในรูปแบบของการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศการสื่อสาร (ICT) และสื่อผสมต่าง ๆ เพ่ือ
การพัฒนากระบวนการเรียนการสอนผ่านหลักสูตรเฉพาะ หรือการฝึกอบรมเฉพาะต่าง ๆ  

4)  การผสมผสานเทคโนโลยีสารสนเทศการสื่อสาร (ICT) และสื่อผสมต่าง ๆ เข้ากับการเรียนการสอน
ที่ปกติที่กระท าอยู่ 

ฮอร์น และสเทคเกอร์ (Horn and Staker, 2011) ได้จ าแนกถึงคุณลักษณะในการจัดการเรียนการสอน
แบบผสมผสาน (Bended Learning) ส าหรับผู้เรียนในระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลายไว้ว่าการเรียนการสอน
รูปแบบแบบผสมผสาน ดังกล่าวสามารถจ าแนกออกเป็น 6 รูปแบบ ดังนี้ 

รูปแบบที่ 1 รูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานที่มีการเรียนแบบเผชิญหน้า (Model 1: Face 
to Face Driver) เป็นรูปแบบการเรียนการสอนแบบปกติที่มีการเรียนแบบเผชิญหน้าระหว่างผู้เรียนกับผู้สอนใน
ชั้นเรียนโดยการเรียนรู้แบบออนไลน์ในแต่ละเรื่องหรือแต่ละประเด็นที่ก าหนดในหลักสูตรของการเรียนรู้แต่ละ
ครั้ง 

รูปแบบที่ 2 รูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานที่มีการเรียนรู้แบบหมุนเวียนเนื้อหา (Model 2: 
Rotation) เป็นรูปแบบการเรียนรู้แบบหมุนเวียนตามหลักสูตรเนื้อหาในตารางที่ก าหนดของการสอนปกติในชั้น
เรียนภายใต้สถานการณ์ที่มีความหลากหลายและเป็นไปตามอัตราความก้าวหน้าของการเรียนของแต่ละบุคคล
เป็นส าคัญ 

รูปแบบที่ 3 รูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานที่มีความยืดหยุ่นตามสถานการณ์ (Model 3: 
Flex) เป็นลักษณะการเรียนแบบผสมผสานที่มีความยืดหยุ่นในการปรับใช้ภายใต้สถานการณ์ที่ต่างกันที่ครู
สามารถจัดให้กับผู้เรียนในการเรียนรู้หลายรูปแบบทั้งการเรียนแบบการติวพิเศษ (tutoring) หรือการเรียนแบบ
กลุ่มเล็กตามกลุ่มสนใจ เป็นต้น 
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รูปแบบท่ี 4 รูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานที่เน้นการเรียนในห้องเรียนออนไลน์ (Model 4: 
Online Lab) เป็นรูปแบบการเรียนรู้แบบผสมผสานที่เน้นการเรียนในห้องเรียนออนไลน์ภายใต้สภาพการณ์ของ
การใช้ห้องปฏิบัติการทางเทคโนโลยีสารสนเทศเต็มรูปแบบโดยครูและผู้เชี่ยวชาญเป็นผู้คอยควบคุมให้ความ
ช่วยเหลือทางการเรียนรู้แก่ผู้เรียนอยู่ห่าง ๆ   

รูปแบบที่ 5 รูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานที่ผู้เรียนออกแบบเองตามที่หลักสูตรก าหนด 
(Model 5: Self Blended) เป็นรูปแบบของการเรียนแบบผสมผสานด้วยตัวของผู้เรียนเองตามประเด็นหรือ
หลักสูตรก าหนด ลักษณะดังกล่าวนี้ส่วนใหญ่เป็นการเรียนรู้ในระดับอุดมศึกษาหรือมหาวิทยาลัยที่มีการ
เชื่อมโยงข้อมูลทางการเรียนระหว่างกันหรือระหว่างสถาบัน ลักษณะดังกล่าวนี้จะมีโปรแกรมควบคุมหลักอยู่ที่
ห้องปฏิบัติการตามรูปแบบที่ 4 (Model 4) ที่จะคอยควบคุมและอ านวยความสะดวกในการเรียนในการเรียนรู้
แบบผสมผสานด้วยตนเอง 

รูปแบบที่ 6 รูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานที่ออนไลน์ (Model 6: Online Driver) เป็น
ลักษณะการเรียนแบบผสมผสานที่เต็มรูปแบบโดยมีการเรียนแบบออนไลน์ทั้งผู้เรียนและผู้สอนจากหลักสูตรที่
ก าหนด เทคโนโลยีสารสนเทศการสื่อสาร (ICT) และสื่อผสมต่าง ๆ จะมีบทบาทค่อนข้างสูงต่อกระบวนการ
ขับเคลื่อนในการเรียนการสอนตามรูปแบบนี้ 

จากรูปแบบของการเรียนการสอนแบบผสมผสานข้างต้น เห็นได้ว่าการน ากระบวนการเรียนแบบ
ผสมผสานมาใช้ในการเรียนการสอนนั้น ประเด็นส าคัญคือต้องค านึงถึงความพร้อมและความเป็นไปได้หลาย
ประการที่จะเป็นเกณฑ์ในการพิจารณาปรับใช้การเรียนรู้ในลักษณะนี้ให้เหมาะสมกับสภาพการณ์ บริบทและ
ความพร้อมทุกด้านเพื่อเกิดผลและประสิทธิภาพสูงสุด 

องค์ประกอบของการเรียนการสอนแบบผสมผสาน  

ภายใต้สถานการณ์ของการเรียนการสอนแบบผสมผสานนั้น จะประกอบไปด้วยองค์ประกอบส าคัญ 5 
ประการ ที่บ่งบอกถึงสภาพการณ์ของการเรียนแบบผสมผสาน (Blended Learning) ที่เหมาะสม หรือที่มี
ประสิทธิภาพ ได้แก่  

1) เป็นการเรียนรู้ร่วมกันในเวลาเดียวกัน (live events) เป็นลักษณะของการเรียนรู้ที่เรียกว่า “การ
เรียนแบบประสานกันตามเวลาจริง” (synchronous) โดยจะเป็นการเรียนรู้จากเหตุการณ์จริงหรือสถานการณ์
จ าลองที่สร้างขึ้นเพ่ือให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการเรียนตามเวลาจริง หรือในช่วงเวลาเดียวกัน เช่นการเรียนรู้ในชั้น
เรียนที่เรียกว่า “ห้องเรียนเสมือน (virtual classroom)” เป็นต้น 

2) เป็นการเรียนจากเนื้อหาออนไลน์ (online content) เป็นลักษณะการเรียนที่ผู้เรียนสามารถเรียนรู้
ได้ด้วยตนเองตามความพร้อม หรือเรียนตามความพร้อมของแต่ละคน (self-paced learning) จะเป็นรูปแบบ
การเรียนที่ออกแบบเนื้อหาออนไลน์พร้อมกับสื่อในรูปแบบต่าง ๆ อย่างพร้อมเพรียง เช่น การเรียนแบบมี
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ปฏิสัมพันธ์ในระดับต่าง ๆ (interactive) การเรียนด้วยการสืบค้นด้วยตนเองจากอินเทอร์เน็ต ( internet-
based) รวมทั้งการฝึกปฏิบัติ การอบรมร่วมกันกับจากสื่อประสมที่หลากหลายที่ผสมผสานกับเนื้อหาของ
บทเรียนที่ออกแบบไว้ในระบบออนไลน์ เป็นต้น 

3) เป็นการเรียนการสอนที่เน้นการมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ (collaboration) เป็นสภาพการณ์ทางการ
เรียนรู้ที่ผู้เรียนสามารถสื่อสารข้อมูลร่วมกันกับผู้อื่นจากระบบสื่อออนไลน์ เช่น e-Mail, chat, blogs เป็นต้น 

4) มีการวัดและประเมินผล (assessment) การเรียนลักษณะดังกล่าวต้องมีการประเมินผล
ความก้าวหน้าทางการเรียนรู้ของผู้เรียนทุกระยะนับตั้งแต่การประเมินผลก่อนเรียน (pre-assessment) การ
ประเมินผลระหว่างเรียน (self-paced evaluation) และการประเมินผลหลังเรียน (post-assessment) เพ่ือ
นาไปสู่การปรับปรุงพัฒนาการเรียนรู้ให้ดีขึ้นต่อไป 

5) เอกสารอ้างอิง แหล่งข้อมูล (reference materials) การเรียนหรือการสร้างงานในการเรียนการ
สอนแบบผสมผสานนั้น ต้องมีการเรียนรู้และสร้างประสบการณ์จากการศึกษาค้นคว้า และอ้างอิงจาก
หลากหลายแหล่งข้อมูลเพ่ือเพ่ิมคุณภาพทางการเรียนให้สูงขึ้น ลักษณะดังกล่าวนี้อาจเป็นลักษณะของการ
สืบค้นข้อมูลในระบบค้นหาต่าง ๆ (search engine) จากไฟล์ประเภทต่าง ๆ ทรัพยากรต่าง ๆ เพ่ือให้ผู้เรียน
สามารถเข้าถึงและค้นคว้าได้  

ADDIE, 2017 เสนอแนวทางในการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน โดย
พัฒนาจากรูปแบบการออกแบบระบบการเรียนการสอน: ADDIE Model ประกอบด้วย 5 ขั้นตอนคือ 

ขั้นที่ 1 การวิเคราะห์และการวางแผน (Analysis and Planning) 

ขั้นที่ 2 การออกแบบ (Design solutions) 

ขั้นที่ 3 การพัฒนา (Development) 

ขั้นที่ 4 การน าไปใช้ (Implementation) 

ขั้นที่ 5 การประเมินผล (Evaluation) 

โดยมีรายละเอียดแต่ละขั้นตอนโดยสังเขปคือ 

ขั้นที ่1) การวิเคราะห์และการวางแผน ประกอบด้วย 

1.1 การวิเคราะห์ผู้เรียน การปฏิบัติการ องค์กรรูปแบบการเรียน และความต้องการของระบบ 
เพ่ือใช้ในการพัฒนาหลักสูตร 

1.2 วิเคราะห์ทรัพยากรที่สนับสนุนต่อการจัดกิจกรรมการเรียน 
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1.3 วิเคราะห์ความต้องการของผู้เรียน การวางแผน การน าไปใช้ การทดสอบ และการ
ประเมินผล 

1.4 การวิเคราะห์แผนงาน กระบวนการท างานการน าไปใช้ในภาพรวม เพ่ือน าไปสู่การสสร้าง
วงจรในการพัฒนาและปรับปรุงรูปแบบกระบวนการท างานที่วางไว้ 

1.5. การวิเคราะห์ความต้องการขององค์กร 
ขั้นที่ 2) การออกแบบ ประกอบด้วย 

2.1 ก าหนดจุดประสงค์การเรียนรู้ (objectives) 
2.2 การออกแบบให้ตอบสนองต่อความแตกต่างระหว่างบุคคลของผู้เรียน (personalization) 
2.3 การออกแบบประเภทของการเรียนรู้ (taxonomy) 
2.4 การออกแบบบริบทที่เกี่ยวข้อง (local context) ได้แก่ บ้าน การท างาน  (on-the-job) 

การฝึกปฏิบัติ (practicum) ห้องเรียน  /ห้องปฏิบัติการ และการเรียนรู้ร่วมกัน 
(collaboration) 

2.5 การออกแบบผู้เรียน (audience) ได้แก่ การเรียนด้วยการน าตนเอง (self-directed) การ
เรียนแบบเพ่ือนช่วยเพ่ือน (peer-to-peer) การเรียนแบบผู้ฝึกสอนและผู้เรียน (trainer-
learner) และการเรียนแบบผู้ให้ค าปรึกษากับผู้เรียน (mentor-learner) 

ขั้นที่ 3) การพัฒนาการพัฒนาการเรียนแบบผสมผสาน ประกอบด้วย 3 องค์ประกอบ ดังนี้ 

3.1 องค์ประกอบแบบไม่ผสานเวลา (asynchronous) ได้แก่ ไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์ กระดาน
ข้อความ เวทีเสวนาและการสนทนาแบบปฏิสัมพันธ์ เครื่องมือที่ใช้องค์ความรู้เป็นฐาน ระบบอิเล็กทรอนิกส์เพ่ือ
สนับสนุนการเรียน (EPSS) ระบบบริหารจัดการเนื้อหาเรียนรู้ ระบบบริหารจัดการเรียนรู้ เครื่องมือนิพนธ์เว็บ 
บราวเซอร์ ระบบติดตามความก้าวหน้าของผู้เรียน บทความ เว็บฝึกอบรม การติดตามงานที่ มอบหมาย การ
ทดสอบ การทดสอบก่อนเรียนการส ารวจ การชี้แนะแบบมีส่วนร่วม เครื่องมืออ านวยความสะดวกในการเรียนรู้ 
และการประชุมที่มีการบันทึกเสียงและฟังซ้ าได้ 

3.2 องค์ประกอบแบบผสานเวลา (synchronous) ได้แก่ การประชุมผ่านเสียง การประชุมผ่าน 
วีดีทัศน์ การประชุมผ่านดาวเทียม ห้องปฏิบัติการแบบออนไลน์ ห้องเรียนเสมือน การประชุมผ่านระบบ
ออนไลน์ และการอภิปรายออนไลน์ 

3.3 องค์ประกอบแบบเผชิญหน้า (Face-to-Face) ได้แก่ ห้องเรียนแบบดั้งเดิม ห้องปฏิบัติการ 
การเผชิญหน้าการประชุม การเรียนแบบเพื่อนช่วยเพื่อน มหาวิทยาลัย ที่ปรึกษา กลุ่มผู้เชี่ยวชาญ ทีมสนับสนุน 
และการแนะน าในการเรียน 
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ขั้นที่ 4) การน าไปใช ้

ในการน าระบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมสานไปใช้ ต้องก าหนดประเด็นแนวทางการ
น าไปใช้ การวางแผนการน าไปใช้ การวางแผนการใช้เทคโนโลยี และการวางแผนในประเด็นอ่ืน ๆ ที่อาจ
เกี่ยวข้องให้ชัดเจน เพ่ือให้ผู้ที่เกี่ยวข้องกับการน าระบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมสานไปใช้ ได้แก่ 
ผู้เรียน เพ่ือนร่วมเรียน ผู้สอน และสถาบันการศึกษา เกิดการยอมรับและมีความเข้าใจที่ถูกต้อง เพ่ือให้การ
จัดการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานบรรลุเป้าหมายที่ก าหนดไว้ 

ขั้นที่ 5) การประเมินผล 

การวัดและการประเมินผลส าหรับการจัดการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมสาน ท าโดยการ
ประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน (achieve objectives) ของผู้เรียนโดยเทียบกับเกณฑ์มาตรฐาน รวมถึงการ
ประเมินงบประมาณค่าใช้จ่ายในการพัฒนาระบบการเรียนการสอน 

ปัจจัยส าคัญในการออกแบบ ปัจจัยส าคัญที่ควรค านึงถึงในการออกแบบระบบการเรียนการสอนแบบ
ผสมผสานให้ประสบผลส าเร็จ ประกอบด้วย 4 ปัจจัย คือ 

1) ปัจจัยด้านผู้เรียน (audience) เนื่องจากความแตกต่างระหว่างบุคคลของของผู้เรียนนัก
ออกแบบการเรียนการสอนควรออกแบบบทเรียนให้มีรูปแบบยืดหยุ่น และมีความหลากหลาย เพ่ือให้ให้
สอดคล้องกับวิธีการเรียน รูปแบบการเรียนรู้ รูปแบบการคิด ความสามารถในการเรียนรู้ และบุคลิกภาพของ
ผู้เรียนแต่ละคน เพ่ือให้ผู้เรียนที่มีความแตกต่างกันเกิดการเรียนรู้ได้อย่างเท่าเทียมกันตามศักยภาพของตนเอง 

2) ปัจจัยด้านเนื้อหา (content) เนื่องจากเนื้อหาที่ใช้ในการเรียนการสอนมีความความแตกต่าง
กัน ดังนั้นนักออกแบบการเรียนการสอนควรออกแบบกิจกรรมการเรียนให้สอดคล้องกับลักษณะเนื้อหา เพ่ือให้
ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้ดีที่สุดเนื้อหาที่เหมาะสมกับการเรียนแบบออนไลน์ คือ เนื้อหาที่มีระดับความยากไม่มาก
นัก และเนื้อหาที่เหมาะสมกับการเรียนในห้องเรียน คือ เนื้อหาที่มีความซับซ้อน ต้องการค าอธิบายเพ่ือความ
กระจ่างในการเรียนจากผู้สอน และการฝึกปฏิบัติการ 

3) ปัจจัยด้านระบบโครงข่ายพื้นฐาน (infrastructure) เนื่องจากความสามารถในเข้าถึงระบบ
การจัดการเรียนรู้บนเว็บแบบผสมผสานที่แตกต่างกัน นักออกแบบการเรียนการสอนควรออกแบบบทเรียนโดย
ค านึงถึงความสามารถของระบบโครงข่ายพ้ืนฐาน ประกอบด้วย ความเสถียรของระบบการเชื่อมต่อกับระบบ
เครือข่าย ความเร็วในการส่งผ่าน รับและส่งข้อมูล รูปแบบของสื่อส าหรับบทเรียนบนเว็บ เป็นต้น 

4.  แนวคิดเกี่ยวกับการพัฒนาแบบย่ังยืนและการเรียนรู้ของชุมชน  
4.1) แนวคิดการพัฒนาที่ย่ังยืนของประเทศไทยและสหประชาชาติ (SDG) 
การพัฒนาที่ยั่งยืน (Sustainable Development: SD) เริ่มต้นจากการประชุมสหประชาชาติ ครั้งที่ 2 

ณ กรุงริโอ เดอ จาเนโร ประเทศบราซิล ในปี 1992 (2535) ประเทศสมาชิกต่าง ๆ ประชุมร่วมกันในหัวข้อว่า
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ด้วยสิ่งแวดล้อมและการพัฒนา (environment and development) และได้เห็นชอบให้ประกาศหลักการแห่ง
สิ่งแวดล้อม และแผนปฏิบัติการ 21 (Agenda 21) ส าหรับทศวรรษ 1991–1999 และศตวรรษที่ 21 เพ่ือเป็น
แผนแม่บทของโลกส าหรับการด าเนินงานที่จะท าให้เกิดการพัฒนาอย่างยั่งยืนทั้ งในด้านสังคม เศรษฐกิจ และ
สิ่งแวดล้อม และในเวลาต่อมาได้มีการจัดท าเป้าหมายการพัฒนาแห่งสหัสวรรษ (Millennium Development 
Goals: MDGs) จ านวน 8 เป้าหมาย ครอบคลุมระยะเวลา 15 ปี (พ.ศ. 2543 -2558) อาทิ การขจัดความ
ยากจนและความหิวโหย การส่งเสริมความเท่าเทียมทางเพศและบทบาทสตรี และการรักษาและจัดการ
สิ่งแวดล้อมอย่างยั่งยืน เป็นต้น หลังจากเป้าหมายการพัฒนาแห่งสหัสวรรษ (Millennium Development 
Goals: MDGs) สิ้นสุดลงในปีพ.ศ. 2558 ทั่วโลกจึงได้มีการก าหนดกรอบการพัฒนาที่ยั่งยืนร่วมกันอีกเพ่ือให้เป็น
เป้าหมายการพัฒนาร่วมกันของสหประชาชาติและประเทศอ่ืน ๆ ทั่วโลกเรียกว่า “เป้าหมายการพัฒนาที่ยั่งยืน”  
(Sustainable Development Goals : SDGs) โดยเริ่มใช้ตั้งแต่เดือนกันยายน ปีพ.ศ. 2558 ถึงเดือนสิงหาคม  
พ.ศ. 2573 หรือปี ค.ศ. 2030 ครอบคลุมระยะเวลา 15 ปี (millenniuminstitute, 2018)  

“เป้าหมายของการพัฒนาที่ยั่งยืน” (Sustainable Development Goals)  

การพัฒนาอย่างยั่งยืนเป็นหลักการในการจัดการเพ่ือบรรลุเป้าหมายการพัฒนามนุษย์ขณะเดียวกันก็
สนับสนุนความสามารถของระบบธรรมชาติในการจัดหาทรัพยากรธรรมชาติและบริการระบบนิเวศที่เศรษฐกิจ
และสังคมต้องพ่ึงพา ผลที่ได้คือสภาพสังคมที่สภาพความเป็นอยู่และการใช้ทรัพยากรยังคงตอบสนองความ
ต้องการของมนุษย์ได้โดยไม่ท าลายความสมบูรณ์และความมั่นคงของระบบธรรมชาติและการพัฒนาที่ยั่งยืนที่
สอดคล้องกับความต้องการของปัจจุบันโดยไม่กระทบต่อความสามารถของ คนรุ่นอนาคต  

การพัฒนาที่ยั่งยืนประกอบด้วย 3 องค์ประกอบหลักคือ เศรษฐกิจ สังคม และสิ่งแวดล้อม ซึ่ง
เชื่อมโยงและสัมพันธ์กันเพ่ือน าไปสู่การพัฒนาที่ยั่งยืน ดังรายละเอียดคือ (nsspassaprawes, 2010)  

1) เศรษฐกิจ คือ เศรษฐกิจที่มั่นคงของชุมชน มีการพัฒนาที่ท าให้ชุมชนมีเศรษฐกิจดีอย่างต่อเนื่อง
และควบวงจร 

2) สังคม  คือคุณภาพชีวิตที่ดีของประชากรในชุมชน เช่น มีการอยู่ดีกินดี อยู่ในที่ที่มีอากาศ
ดี ปราศจากมลภาวะ มีการจัดสรรการใช้ประโยชน์จากที่ดินอย่างถูกต้องตามศักยภาพของแต่ละ
พ้ืนที ่มีบริการสาธารณสุขอย่างทั่วถึง มีการให้การศึกษาอย่างต่อเนื่อง เป็นต้น  

3) สิ่งแวดล้อม คือ ความอุดมสมบูรณ์ของทรัพยากรธรรมชาติและการใช้ทรัพยากร  เช่น ปริมาณ
แหล่งน้ าและความเพียงพอของน้ าใช้ในปัจจุบัน การใช้พลังงานทดแทนอย่างอ่ืน ทั้งจากธรรมชาติ
และจากการประดิษฐ์ขึ้น ได้แก่ พลังงานน้ า พลังงานลม พลังงานความร้อนใต้พิภพ พลังงานแก๊ส
ชีวภาพ และพลังงานแสงอาทิตย์ และมีการอนุรักษ์ความหลากหลายทางชีวภาพ 
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ภาพที่ 5 องค์ประกอบของการพัฒนาที่ยั่งยืน: สังคม เศรษฐกิจ สิ่งแวดล้อม   
https://en.wikipedia.org/wiki/Sustainable_development 16 มีนาคม 2561 

4.1.1) แนวทางการพัฒนาที่ยั่งยืนของประเทศไทยในปัจจุบัน  

“การพัฒนาที่ยั่งยืน” ประเทศไทยถือเป็นวาระส าคัญของรัฐบาลปัจจุบันที่ต้องด าเนินการพัฒนาตาม
กรอบการพัฒนาเช่นเดียวกับประเทศสมาชิกสหประชาชาติทั้ง 194 ประเทศด้วย เพ่ือให้เป็นในแนวทางเดียวกัน
ดังที่ได้กล่าวแล้วข้างต้น โดยรัฐบาลไทยจึงด าเนินการจัดตั้งคณะกรรมการเพ่ือการพัฒนาที่ยั่งยืน (กพย.) ซึ่งมี
นายกรัฐมนตรี (พล.อ.ประยุทธ์ จันทร์โอชา) เป็นประธาน โดยมุ่งเน้นการท างานร่วมกันของทุกภาคส่วน ทั้งด้าน
เศรษฐกิจ สังคม และกฎหมายที่ออกแบบให้บูรณาการและสอดคล้องกันทั้งในส่วนของประเทศไทยเองคือ 
ประเทศไทย 4.0 เน้นการพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมดิจิทัลเป็นหลัก  โดยก าหนดแผนพัฒนาประเทศที่เน้นการ
พัฒนาดิจิทัลเพ่ือเศรษฐกิจและสังคมไทย  ในขณะที่มีเป้าหมายและมุ่งเน้นการพัฒนาในระยะยาวอย่างยั่งยืนที่
สอดคล้องกับแนวทางการพัฒนาในระดับสากลหรือการพัฒนาที่ยั่งยืนร่วมกันด้วย (SDG : Sustainable 
Development Goal)    

 อย่างไรก็ตามการพัฒนาและการเติบโตตลอดจนการเปลี่ยนแปลงของสื่อดิจิทัลเป็นไปอย่างต่อเนื่อง
และรวดเร็วมาก นับว่าเป็นระยะที่มีการใช้สื่อดิจิทัลเพื่อการพัฒนาประเทศอย่างเต็มรูปแบบ โดยเฉพาะนโยบาย
การขับเคลื่อนเศรษฐกิจดิจิทัล (Digital Economy) ที่เน้นการใช้สื่อดิจิทัลเพ่ือการขับเคลื่อนและพัฒนาโดยเน้น
การพัฒนาเศรษฐกิจเป็นธงน า เพ่ือให้ส่งผลต่อการพัฒนาสังคมโดยภาพรวม เน้นการใช้สื่อดิจิทัลทั้งเพ่ือเป็น
เครื่องมือและเพ่ือเป็นกลไกส าคัญในการขับเคลื่อนการปฏิรูปทั้งระบบ ไม่ว่าจะเป็นกระบวนการผลิต การด าเนิน
ธุรกิจ การค้า การบริการ การศึกษา การสาธารณสุข การบริหารราชการแผ่นดิน รวมทั้งกิจกรรมทางเศรษฐกิจ
และสังคมอ่ืน ๆ ที่ส่งผลต่อการพัฒนาทางเศรษฐกิจ การพัฒนาคุณภาพชีวิตของคนในสังคม โดยเฉพาะการจ้าง
งานที่เพ่ิมขึ้น คุณภาพชีวิตความเป็นอยู่ที่ดีขึ้น โดยได้มีการก าหนดกรอบเป้าหมายของยุทธศาสตร์ชาติ พ.ศ. 
2560 – 2579 ในแผนพัฒนาดิจิทัลเพ่ือเศรษฐกิจและสังคมว่าภายในระยะ 10 ปี จะต้องมีการขับเคลื่อนการ
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พัฒนาสู่การเป็น “ดิจิทัลไทยแลนด์” (digital Thailand) ที่หมายถึง “ประเทศไทยสามารถสร้างสรรค์และใช้
ประโยชน์จากเทคโนโลยีดิจิทัลอย่างเต็มศักยภาพในการพัฒนาโครงสร้างพ้ืนฐาน นวัตกรรม ข้อมูล ทุนมนุษย์ 
และทรัพยากรอ่ืนใดเพ่ือขับเคลื่อนการพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมของประเทศ ไปสู่ความมั่นคง มั่งคั่ง และ
ยั่งยืน” ตามนโยบาย “ประเทศไทย 4.0” ที่เน้นการขับเคลื่อนการพัฒนา โดยเฉพาะการขับเคลื่อนการพัฒนา
เศรษฐกิจด้วยนวัตกรรม เช่น  การเปลี่ยนจากการผลักดันสินค้าโภคภัณฑ์ไปสู่สินค้าเชิงนวัตกรรม เช่น ปลูกข้าว
ก็ไม่ใช่เฉพาะการขายข้าวเปลือกเท่านั้น แต่จะท าการแปรรูปเพ่ิมมูลค่าในรูปแบบต่าง  ๆ ตั้งแต่พันธุ์ข้าวที่ปลูก
จะต้องมีการวิจัยพัฒนา เช่น เป็นข้าวสุขภาพ เป็นข้าวที่เพ่ิมวิตามิน โดยเพ่ิมเรื่องราวเพ่ือเพ่ิมคุณค่าและมูลค่า
ให้กับสินค้านั้น ๆ ซึ่งอาจจะเป็นการเชื่อมโยงกับเทคโนโลยีต่าง ๆ สร้างสรรค์อย่างครบวงจรซึ่งอาจจะเริ่มตั้งแต่
กระบวนการผลิตไปสู่การให้บริการ และการน าไปสู่ผู้บริโภคปลายทางในที่สุด โดยเน้นการ ใช้ประโยชน์จาก
นวัตกรรมดิจิทัลอย่างเต็มศักยภาพ หรือสามารถใช้เทคโนโลยีดิจิทัลในการสร้างมูลค่าในทางเศรษฐกิจ คุณค่า
ทางสังคมได้อย่างยั่งยืนร่วมกันและทั่วถึง 

ด้วยเป้าหมายดังกล่าว  นโยบาย “ประเทศไทย 4.0” จึงประกอบด้วยเป้าหมายหลัก 4 ประการคือ 1) 
เพ่ิมขีดความสามารถในการแข่งขันของประเทศใน World Competitiveness Scoreboard ให้อยู่ในกลุ่ม
ประเทศที่มีการพัฒนาสูงสุด 15 อันดับแรก 2) สร้างโอกาสและความเท่าเทียมทางสังคม โดยประชาชนทุกคน
ต้องสามารถเข้าถึงอินเทอร์เน็ตความเร็วสูง รวมทั้งอันดับการพัฒนาด้านเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร
ของประเทศในดัชนี ICT Development Index-IDI จะต้องอยู่ในกลุ่มประเทศที่พัฒนาแล้ว 40 อันดับแรก 3) 
มีการพัฒนาทุนมนุษย์สู่ยุคดิจิทัล ด้วยการให้ประชาชนทุกคนมีความรู้ ความเข้าใจ ความตระหนักและทักษะใน
การใช้เทคโนโลยีดิจิทัลให้เกิดประโยชน์และสร้างสรรค์ (digital literacy) และ 4) การปฎิรูปภาครัฐเพ่ือมุ่งสู่
การยกระดับการพัฒนารัฐบาลดิจิทัลอยู่ในกลุ่มประเทศที่มีการพัฒนาสูงสุด 50 อันดับแรกตามการจัดล าดับของ 
UN e-Government (กระทรวงเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเดิม) 5 เมษายน พ.ศ. 2559)   

จากนโยบายและกรอบแนวคิดการพัฒนาประเทศดังกล่าว รัฐบาลก าหนดให้มีการจัดท าแผน
ยุทธศาสตร์การพัฒนาประเทศระยะ 20 ปี โดยสอดคล้องกับแผนพัฒนาดิจิทัลเพ่ือเศรษฐกิจและสังคม 
(กระทรวงดิจิทัลเพ่ือเศรษฐกิจและสังคม ที่ก าหนดการพัฒนาในระยะ 20 ปี แบ่งช่วงการพัฒนาออกเป็น 4 
ระยะ คือ ระยะที่ 1 ระยะวางรากฐานดิจิทัล (digital foundation) ซึ่งจะเป็นการลงทุนสร้างรากฐานในการ
พัฒนาเศรษฐกิจและสังคมดิจิทัล ระยะที่ 2 ระยะที่ให้ทุกคนเข้าถึงดิจิทัล  (digital inclusion) ซึ่งมีระยะเวลา 5 
ปี ที่ทุกภาคส่วนมีส่วนร่วมในเศรษฐกิจและสังคมดิจิทัลตามแนวทางประชารัฐ ระยะที่ 3 ระยะการขับเคลื่อน
ด้วยดิจิทัล (full transformation) เป็นระยะการพัฒนา 10 ปี ที่ประเทศไทยจะก้าวสู่ดิจิทัลไทยแลนด์ที่
ขับเคลื่อนและใช้ประโยชน์จากนวัตกรรมดิจิทัลได้อย่างเต็มศักยภาพ ระยะที่ 4 จะเป็นระยะสุดท้ายช่วงตั้งแต่
หลังปีที่ 10 เป็นต้นไปและสิ้นสุดลงในปีที่ 20 ซึ่งประเทศไทยจะยกระดับเป็นประเทศที่พัฒนาแล้วที่สามารถใช้
เทคโนโลยีดิจิทัลในการสร้างมูลค่าทางเศรษฐกิจและคุณค่าทางสังคมอย่างยั่งยืน ที่ท าให้ประเทศไทยสามารถน า
นวัตกรรมการสื่อสารมาใช้ในการพัฒนาประเทศและก้าวไปสู่ “ประเทศไทย 4.0” ได้อย่างเป็นรูปธรรม โดยมี



 
 

26 
 

การจัดตั้งคณะกรรมการดิจิทัลเพ่ือเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ที่มีนายกรัฐมนตรีเป็นประธานกรรมการ และมี
คณะกรรมการเฉพาะด้านท าหน้าที่ช่วยเหลือคณะกรรมการดิจิทัลเพ่ือเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ที่ชี้น า
ทิศทางของการพัฒนาให้แก่หน่วยงานทั้งภาคเอกชนและภาครัฐ และก าหนดนโยบายสนับสนุนด้านการสร้าง
แรงจูงใจ (incentive) นวัตกรรม (innovation) จัดหาตลาด ให้แก่เอกชน เพ่ือร่วมกันสร้างเศรษฐกิจไทยให้
เข้มแข็ง และพัฒนาคนไทยที่มีความสามารถให้ต่อยอดสู่การเป็นประเทศที่พัฒนาแล้วโดยภาพรวม อัน
ประกอบด้วยแนวคิดหลักในการขับเคลื่อนการพัฒนา 2 ประเด็นหลักคือ  

“ดิจิทัลไทยแลนด์” (Digital Thailand) นโยบายการขับเคลื่อนการพัฒนาประเทศที่มีการบูณาการ
ร่วมกันอย่างเป็นองค์รวมโดยใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร (ICT) เป็นเครื่องมือหลักในการขับเคลื่อน
และหนุนเสริม ดังประเด็นหลักต่อไปนี้คือ 

1) สอดคล้องกับทิศทางการพัฒนาประเทศโดยรวมให้สามารถใช้เทคโนโลยีดิจิทัลในการแก้ปัญหาและ
ความท้าทายของประเทศ 

2) ใช้ประโยชน์สูงสุดจากพลวัตของเทคโนโลยีดิจิทัลให้สามารถใช้ประโยชน์จากเทคโนโลยีได้อย่างก้าว
กระโดด 

3) เข้าถึงคนทุกกลุ่ม (โดยเฉพาะผู้ที่อยู่อาศัยในพ้ืนที่ห่างไกลและยากจน ผู้สูงอายุ ผู้พิการ และ
ผู้ด้อยโอกาสอ่ืน ๆ) โดยมุ่งเน้นการมีส่วนร่วม และการเข้าถึงเทคโนโลยี ข้อมูลข่าวสาร สื่อการเรียนรู้ และ
บริการดิจิทัลของรัฐ 

4) วางแผนจากข้อมูลความพร้อมด้านเทคโนโลยีดิจิทัลของประเทศที่น าไปสู่การพัฒนาที่เป็นไปได้จริง
ในทางปฏิบัติ 

5) รวมพลังทุกภาคส่วนในการขับเคลื่อนแผนการพัฒนาดิจิทัลเพ่ือเศรษฐกิจและสังคมไปสู่การปฏิบัติ
ตามแนวทาง “ประชารัฐ” ซึ่งเน้นการร่วมมือร่วมใจและนวมพลังของทุกภาคส่วน 

เป้าหมายของการขับเคลื่อนการพัฒนาตามนโยบาย“ดิจิทัลไทยแลนด์” (digital Thailand)  
ประกอบด้วยเป้าหมายหลัก ๆ ดังต่อไปนี้คือ  

1) เพ่ิมขีดความสามารถในการแข่งขันทางเศรษฐกิจของประเทศ ด้วยการใช้นวัตกรรมและเทคโนโลยี
ดิจิทัลเป็นเครื่องทือหลักในการสร้างสรรค์นวัตกรรมการผลิต การบริการ 

2) สร้างโอกาสทางสังคมอย่างเท่าเทียม ด้วยข้อมูลข่าวสาร และบริการต่าง  ๆ ผ่านสื่อดิจิทัลเพ่ือ
ยกระดับคุณภาพชีวิตของประชาชน 

3) พัฒนาทุนมนุษย์สู่ยุคดิจิทัลด้วยการเตรียมความพร้อมให้บุคลากรทุกกลุ่ม มีความรู้และทักษะที่
เหมาะสมต่อการด าเนินชีวิต และการประกอบอาชีพในยุคดิจิทัล 



 
 

27 
 

4) ปฏิรูปกระบวนทัศน์การท างานและการให้บริการของภาครัฐด้วยเทคโนโลยีดิจิทัล และการใช้
ประโยชน์จากข้อมูล เพ่ือให้การปฏิบัติงานกิดความโปร่งใส มีประสิทธิภาพ และประสิทธิผล 

4.1.2) แนวทางการพัฒนาที่ยั่งยืนของสหประชาชาติ (Sustainable Development Goals: SDGs)  
ในส่วนของสหประชาชาติที่มักเรียกด้วยค าย่อคือ SDGs หรือเป้าหมายการพัฒนาอย่างยั่งยืน 

(Sustainable Development Goals : SDGs) นับว่าเป็นเป้าหมายการพัฒนาของสหประชาชาติและประเทศ
อ่ืน ๆ ทั่วโลกจนถึงปี ค.ศ. 2030 (พ.ศ. 2573) ที่มุ่งเน้นการพัฒนาที่สมดุลทั้งความมั่งคั่งทางเศรษฐกิจ การ
รักษาสิ่งแวดล้อม การสร้างสังคมที่อยู่ดีมีสุข และการเสริมสร้างภูมิปัญญามนุษย์ ซึ่งสอดคล้องกับการขับเคลื่อน
การพัฒนาของประเทศไทยคือ “ประเทศไทย 4.0” ที่เน้นการพัฒนาที่สมดุลตามกรอบการพัฒนาของ “หลัก
ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง” (SEP) ที่รัฐบาลใช้เป็นแนวทางในการจัดท ายุทธศาสตร์ชาติ (20 ปี) รวมทั้ง 
แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับที่ 12 (พ.ศ. 2560 - 2564) ควบคู่กับการขับเคลื่อน SDGs ผ่าน
เครือข่ายกองทุนหมู่บ้าน 79,593 แห่ง ด้วยกลไกการพัฒนาอย่างยั่งยืนใน 5 มิติประกอบด้วยผู้คน (people)  โลก 
(planet) ความมั่งคั่ง (prosperity) สันติภาพ (peace) ด้วยความร่วมมือของทุกภาคส่วน (partnership)  โดยในปี
พ.ศ. 2558 นายกรัฐมนตรีของไทยพร้อมคณะ เข้าร่วมประชุมสมัชชาสหประชาชาติสมัยสามัญ ครั้งที่ 70 พร้อมกับ
ผู้น าจากประเทศสมาชิก 193 ประเทศ เรื่อง “การพัฒนาที่ยั่งยืน” โดยผู้น าจากประเทศสมาชิกดังกล่าวได้ร่วม
รับรอง ร่างเอกสารเป้าหมายการพัฒนาอย่างยั่งยืนหลังปี ค.ศ. 2015 Sustainable Development Goals ที่
เรียกว่า Transforming Our World: the 2030 Agenda for Sustainable Development (การปรับเปลี่ยนโลก
ของเรา: วาระ 2030 เพ่ือการพัฒนาที่ยั่งยืน) (กรุงเทพธุรกิจ, 2560) 
            
เป้าหมายหลักของการพัฒนาอย่างย่ังยืนของสหประชาชาติ (Sustainable Development Goals : SDGs)  

เป้าหมายการพัฒนาที่ยั่งยืนของสหประชาชาติ (Sustainable Development Goals: SDGs) ใช้เป็น
ทิศทางการพัฒนาของประชาคมโลกในอีก 15 ปีข้างหน้าที่เริ่มตั้งแต่เดือนกันยายน ปีพ.ศ. 2558 ถึงเดือน
สิงหาคม พ.ศ.2573 โดยประกอบไปด้วย 17 เป้าหมายหลัก (Goals) 169 เป้าประสงค์รอง (Targets) 
ประกอบด้วย 

เป้าหมายที่ 1 ขจัดความยากจนในทุกรูปแบบ ทุกที่ 
เป้าหมายที่ 2 ขจัดความหิวโหย บรรลุเป้าความมั่นคงทางอาหาร ปรับปรุงโภชนาการ และสนับสนุน  
                 การท าเกษตรกรรมอย่างยั่งยืน 
เป้าหมายที่ 3 สร้างหลักประกันให้คนมีชีวิตที่มีคุณภาพ และส่งเสริมสุขภาวะที่ดีของคนทุกเพศทุกวัย 
เป้าหมายที่ 4 สร้างหลักประกันให้การศึกษามีคุณภาพอย่างเท่าเทียมและครอบคลุม และส่งเสริม 
                  โอกาสในการเรียนรู้ตลอดชีวิตส าหรับทุกคน 
เป้าหมายที่ 5 บรรลุความเท่าเทียมระหว่างเพศ และเสริมสร้างความเข้มแข็งให้แก่สตรีและ 

       เด็กหญิง 
เป้าหมายที่ 6 สร้างหลักประกันให้มีน้ าใช้ และมีการบริหารจัดการน้ าและการสุขาภิบาลอย่าง 

http://www.bangkokbiznews.com/news/detail/774528
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                  ยั่งยืนส าหรับทุกคน 
เป้าหมายที่ 7 สร้างหลักประกันให้ทุกคนสามารถเข้าถึงพลังงานสมัยใหม่ในราคาที่ย่อมเยาและยั่งยืน 
เป้าหมายที่ 8 ส่งเสริมการเจริญเติบโตทางเศรษฐกิจที่ยั่งยืน และครอบคลุม และการจ้างงานเต็ม 

                            อัตรา และงานที่มีคุณค่าส าหรับทุกคน 
เป้าหมายที่ 9 สร้างโครงสร้างพ้ืนฐานที่มีความต้านทานและยืดหยุ่นต่อการเปลี่ยนแปลง  
                 ส่งเสริมการพัฒนาอุตสาหกรรมที่ครอบคลุมและยั่งยืน และส่งเสริมนวัตก 
เป้าหมายที่ 10 ลดความไม่เท่าเทียมทั้งภายในประเทศและระหว่างประเทศ 
เป้าหมายที่ 11 ท าให้เมืองและการตั้งถิ่นฐานของมนุษย์มีความปลอดภัย ความต้านทานและ 

                    ยืดหยุ่นต่อการเปลี่ยนแปลงอย่างครอบคลุมและยั่งยืน 
เป้าหมายที่ 12 สร้างหลักประกันให้มีแบบแผนการบริโภคและการผลิตที่ยั่งยืน 
เป้าหมายที่ 13 ด าเนินการอย่างเร่งด่วนเพื่อต่อสู้กับสภาวะการเปลี่ยนแปลงสภาพภูมิอากาศและ 

ผลกระทบ 
เป้าหมายที่ 14 อนุรักษ์และใช้มหาสมุทร ทะเล และทรัพยากรทางทะเลอ่ืน ๆ  อย่างยั่งยืนเพื่อการ 

พัฒนาที่ยั่งยืน 
เป้าหมายที่ 15 ปกป้อง ฟื้นฟู และส่งเสริมการใช้ระบบนิเวศบนบกอย่างยั่งยืน การบริหารจัดการ 
                   ป่าไม้ที่ยั่งยืน การต่อต้านการแปรสภาพเป็นทะเลทราย หยุดยั้งการเสื่อมโทรมของ   
                    ดินและฟ้ืนฟูสภาพดินและหยุดยั้งการสูญเสียความหลากหลายทางชีวภาพ 
เป้าหมายที่ 16 สนับสนุนสังคมที่สงบสุขและครอบคลุมส าหรับการพัฒนาที่ยั่งยืน จัดให้มีการ 

เข้าถึงความยุติธรรมส าหรับทุกคน และสร้างสถาบันที่มีประสิทธิภาพ มีความ 
  รับผิดชอบและมีความครอบคลุมในทุกระดับ 

เป้าหมายที่ 17 เสริมสร้างความแข่งแกร่งของกลไกการด าเนินงานและฟ้ืนฟูหุ้นส่วนความร่วมมือ 
ระดับโลกเพ่ือการพัฒนาที่ยั่งยืน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

4.2) แนวคิดการเรียนรู้ของชุมชน  
ภาพท่ี 6 "เป้าหมายการพัฒนาที่ยั่งยืนของสหประชาชาติ" (Sustainable Development Goals - SDGs) 

(http://www.thailcidatabase.net/index.php/menu-article/sustainable-development-goals-sdgs) 
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การจัดการศึกษาของชุมชนมีเป้าหมายเพ่ือให้เกิดความเข้มแข็งของชุมชน ท าให้ชุมชนมีความสามารถ
ในการถ่ายทอดความรู้ ทักษะ ภูมิปัญญาในการประกอบอาชีพและการด ารงชีวิตบนพ้ืนฐานของทรัพยากรและ
สิ่งแวดล้อมของชุมชนนั้น ท าให้ชุมชนมีความสามารถในการเรียนรู้ และแลกเปลี่ยนประสบการณ์ของสมาชิกใน
ชุมชนในการแก้ไขปัญหาของตนเองและชุมชน โดยใช้ภูมิปัญญาของตนเองได้ และท าให้ชุมชนมีความสามารถ
ในการถ่ายทอดความเชื่อและค่านิยมของชุมชน ท าให้สมาชิกมีลักษณะคล้ายคลึงกัน จนเป็นเอกลักษณ์ของ
ชุมชนนั้น ๆ และท าให้เอกลักษณ์ของชุมชนได้สืบสานต่อเนื่องยั่งยืน 

   แนวคิดในการจัดการศึกษาของชุมชน โดยภาพรวมมักจะแบ่งออกเป็นประเภทหลัก ๆ ดังนี้ 
(โรงเรียนจตุพัฒน์, 2558)  

               1) แนวคิดการจัดการศึกษาผ่านบทบาทของสถาบันทางสังคม เป็นการจัดการศึกษานอกระบบและ
การศึกษาตามอัธยาศัย ที่สถาบันทางสังคมได้จัดขึ้นเพ่ือกล่อมเกลาสมาชิกของสังคมอยู่แล้ว สถาบันทางสังคม
ประกอบด้วย ครอบครัว วัด องค์กรชุมชนต่าง ๆ  

              2) แนวคิดการจัดการศึกษาผ่านขนบธรรมเนียมประเพณีและวัฒนธรรม เป็นการศึกษาความหมาย
และวิธีการปฏิบัติของคนในชุมชนที่ได้กระท าไว้แล้วน ามาเผยแพร่หรือตีความจนเป็นที่ยอมรับนับถือ ยึดถือเป็น
หลักปฏิบัติของชุมชนต่อไป กล่าวคือ ชุมชนจะมีสิ่งที่ยึดถือปฏิบัติร่วมกันอยู่แล้ว ซึ่ งสิ่งที่ยึดถือปฏิบัติเหล่านั้น
ได้รับการยอมรับว่ามีคุณค่า มีความหมายต่อการด ารงชีวิตของคนในชุมชน โดยใช้ระยะเวลาสืบทอดมายาวนาน 
สิ่งที่มีคุณค่านี้จะถูกเลือกสรรส่วนที่มีประโยชน์แล้วด ารงรักษาถ่ายทอดต่อมา การถ่ายทอดอาจจะมาในลักษณะ
ของขนบธรรมเนียมประเพณี ความเชื่อ ค่านิยมของชุมชน มีระเบียบวิธีเป็นแนวปฏิบัติอย่างชัดเจน เมื่อเวลา
ผ่านไป สิ่งที่ถ่ายทอดดังกล่าวจะมีการอธิบายและแปลความในบริบทใหม่ ท าให้คุณค่าของสิ่งที่ดีงามเหล่านั้นถูก
ละเลยสูญหายไป 

              3) แนวคิดการใช้แหล่งการเรียนรู้  เป็นการใช้แหล่งภูมิปัญญาและทรัพยากรธรรมชาติในชุมชน เช่น 
วัด ภูเขา สวนสัตว์ อุทยาน พิพิธภัณฑ์ หอสมุด แหล่งน้ า โบราณสถาน เป็นต้น เป็นแหล่งการเรียนรู้ซึ่งจะท าให้
ผู้เรียนได้เรียนรู้ได้โดยตรงด้วยตนเองอย่างถูกต้อง และเรียนรู้ได้ตลอดเวลา ผู้เรียนจะได้ศึกษาสภาพที่จริงของ
สิ่งต่าง ๆ ที่อยู่ในชุมชน อาทิ พืชพันธุ์ไม้ พืชสมุนไพร ลักษณะของดิน หิน แร่ ทั้งแหล่งการเรียนรู้ที่สร้างขึ้นโดย
ตั้งใจหรือไม่ตั้งใจก็ตาม สามารถใช้แหล่งการเรียนรู้เหล่านี้มาหล่อหลอมคนในชุมชนท้องถิ่น ให้มีความรู้ความ
เข้าใจถึงสิ่งต่าง ๆ ในชุมชน เป็นการสร้างเจตคติ ค่านิยม ความภาคภูมิใจ และอุดมการณ์ให้เกิดขึ้นกับคนใน
ชุมชน 

              4) แนวคิดการจัดเวทีการเรียนรู้ เป็นการจัดการเรียนรู้โดยองค์กรชุมชนที่รวมตัวกันเพ่ือศึกษาปัญหา
ใดปัญหาหนึ่ง พร้อมทั้งแสวงหาวิธีการแก้ไข จัดเป็นกิจกรรมการเรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพที่จะสร้างความรู้ความ
เข้าใจให้สมาชิกในชุมชนอย่างทั่วถึง ชุมชนประกอบด้วย คนที่มีธรรมชาติหลากหลาย มีบทบาทที่สัมพันธ์กัน มี
การเรียนรู้ร่วมกัน วิธีการจัดเวทีการเรียนรู้เป็นวิธีที่มีการประสานงาน ประสานความคิด ซึ่งท าได้โดยการน า
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ปัญหาที่เกิดขึ้นในชุมชนและเป็นสิ่งที่สนใจร่วมกันของคนในชุมชน ศึกษาวิเคราะห์ร่วมกันให้เห็นถึงสภาพของ
ปัญหา วิเคราะห์หาสาเหตุของปัญหา จากนั้นช่วยกันหาวิธีแก้ไขปัญหา แล้วร่วมกันแก้ไขปัญหา 

5) แนวคิดการใช้โรงเรียนเป็นแหล่งการจัดการเรียนรู้ เป็นการให้โรงเรียนน าสาระการเรียนรู้ของ
ชุมชนไปถ่ายทอดให้กับนักเรียนได้เรียนรู้และเข้าใจชุมชน ซึ่งจัดท าได้โดยการจัดบริหารโรงเรียนทั้งโรงเรียนเพ่ือ
แก้ไขปัญหาของชุมชน จัดบทเรียน หลักสูตรสถานศึกษา กิจกรรมส่งเสริมการเรียนรู้ และการเข้าไปมีส่วนร่วม
การพัฒนาชุมชน โรงเรียนมีหน้าที่จะต้องสร้างพลเมืองใหม่ให้มีคุณสมบัติตามที่สังคมต้องการ โดยถ่ายทอด
คุณค่า ความรู้ที่มีอยู่ของชุมชน สร้างคุณลักษณะที่พึงประสงค์ ฝึกฝนทักษะ เตรียมตัวผู้เรียนเพ่ือในอนาคต 
นอกจากนั้นยังเป็นผู้น าในการแก้ไขปัญหาที่เกิดขึ้นในชุมชน โรงเรียนจึงเป็นผู้น าการถ่ายทอดบริบทของชุมชน
และรักษาชุมชน (โรงเรียนจตุพัฒน์, 2558)   

การจัดกระบวนการเรียนรู้ของชุมชน 

การจัดกระบวนการเรียนรู้ของชุมชน มี 5 ขั้นตอน โดยเริ่มจาก “รวมคน ร่วมคิด ร่วมท า ร่วมสรุป
บทเรียน และร่วมรับผลจากการกระท า 

1) รวมคน ถึงแม้ว่าการจัดการเรียนรู้ต้องยึดหลักว่าทุกคนในชุมชนมีความส าคัญเท่าเทียมกันแต่ในทาง
ปฏิบัติ การจัดการเรียนรู้ในชุมชนที่มีประสิทธิภาพ เกิดประสิทธิผล และทรงพลัง ต้องเริ่มต้นจากการรวมคนใน
ชุมชนขึ้นเป็นองค์กรชุมชน เพ่ือเรียนรู้เรื่องเกี่ยวกับตนเอง ความสัมพันธ์ของตนเองกับครอบครัว ชุมชน และ
สังคม ความรู้และทักษะด้านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี การจัดการ การประกอบอาชีพ ศาสนา ศิลปะ วัฒนธรรม 
การกีฬา ภูมิปัญญาไทย การด ารงชีวิตอย่างมีความสุข ฯลฯ 

การรวมคนมีวัตถุประสงค์เพ่ือรวม “พลังใจ” เป็นการเสริมใจซึ่งกันและกัน สมาชิกมีความสนใจและมี
วัตถุประสงค์ร่วมกัน ท าให้เกิดจิตส านึกร่วมในการแก้ปัญหาและพัฒนาท้องถิ่น เกิดความรัก ความสามัคคี และ
ความเอ้ืออาทร องค์กรชุมชนที่มีสมาชิกหลากหลาย ทั้งเพศ วัย และอาชีพ ถ้าปรึกษาหารืออย่างต่อเนื่อง 
องค์กรชุมชนนั้นย่อมมีความเข้มแข็ง 

การรวมคนเป็นกลุ่มและการเชื่อมต่อองค์กรเป็นเครือข่ายสามารถกระท าได้หลายวิธี ขึ้นอยู่กับ
สถานการณ์ในแต่ละท้องถิ่น วิธีที่ได้รับความนิยมได้แก่ การจัดเวที อาจเรียกว่าเวทีชาวบ้าน หรือเวทีประชาคม 
เป็นการเปิดพื้นท่ีทางสังคม แล้วน าประเด็นที่ชุมชนให้ความสนใจมาเป็นเครื่องมือในการรวมคนและการสืบค้น
ผู้น า จิตวิญญาณ เช่น การเลี้ยงชีพ ปัญหาสิ่งแวดล้อม ปัญหายาเสพติด การรักษาสุขภาพ พิธีกรรมและ
ประเพณี ดนตรีพื้นบ้าน ประวัติศาสตร์ชุมชน เป็นต้น 

2) ร่วมคิด มีวัตถุประสงค์เพ่ือระดม “พลังความคิด” ให้รู้แจ้งแทงตลอด โดยผ่านกระบวนการมีส่วน
ร่วมในการระดมสมอง เพ่ือระดมความคิด สร้างความเข้าใจร่วมกัน ปรับกระบวนทัศน์ สร้างวิสัยทัศน์ร่วม 
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แลกเปลี่ยนความรู้และประสบการณ์ วิเคราะห์ปัญหาและโอกาสอย่างรอบด้าน จัดล าดับความส าคัญของปัญหา 
(เรียนรู้อะไร) ก าหนดแนวทาง วิธีการ และแผนงานในการแก้ปัญหา (เรียนรู้อย่างไร เรียนรู้กับใคร เรียนรู้ที่ไหน) 

3) ร่วมท า มีวัตถุประสงค์เพ่ือรวม “พลังการจัดการ” ด าเนินงานตามแผนงานที่ก าหนด โดยใช้หลัก
สหกรณ์ ใช้การฝึกฝนจากการทดลองปฏิบัติ ใช้การปฏิบัติในพ้ืนที่จริง กิจกรรมจริง สถานการณ์จริง เสริมด้วย
หลักการ ทฤษฎี เทคโนโลยี และระบบการบริหารจัดการที่ดี ซึ่งการแบ่งบทบาท หน้าที่ และความรับผิดชอบ
ทางภาคีการพัฒนาต่าง ๆ อย่างเหมาะสม ย่อมท าให้การใช้ทรัพยากรเกิดประสิทธิผล 

4) ร่วมสรุปบทเรียน มีวัตถุประสงค์เพ่ือสร้าง “พลังภูมิปัญญา” โดยเริ่มจากการประเมินตนเอง และ
ประเมินผลงาน โดยผ่านกระบวนการกลุ่มและเครือข่ายการเรียนรู้ ท าให้เกิดการเชื่อมต่อทักษะความรู้ และ
ประสบการณ์ น าไปสู่การพัฒนาองค์ความรู้ใหม่ขององค์กร จากนั้นเผยแพร่องค์ความรู้ ผ่านสื่อต่าง ๆ (เอกสาร 
วิทยุ โทรทัศน์) ไปสู่องค์กรชุมชนอ่ืน ๆ  

5) ร่วมรับผลจากการกระท า มีวัตถุประสงค์เพ่ือสร้าง “พลังปิติ” โดยการยกย่อง ชื่นชม และให้
ก าลังใจคนที่เสียสละและท างานให้กับชุมชนและสังคม ท าให้เกิดความภาคภูมิใจและมีความสุขจากการท างาน
ร่วมกัน ส่วนผลจากการกระท าอาจได้รับในมิติท่ีแตกต่างกัน เช่นสมาชิกองค์กรชุมชนได้รับผลทางด้านเศรษฐกิจ 
นักเรียนได้เรียนรู้ศักยภาพของท้องถิ่นซึ่งน าไปสู่การพัฒนาหลักสูตรท้องถิ่น และการปฏิรูปการเรียนการสอนใน
สถานศึกษา (ประทีป วีระพัฒนนิรันดร์  มูลนิธิพลังนิเวศและชุมชน http://www.banrainarao.com/ 
column/learn_commu)   

5. แนวคิดเกี่ยวกับการพัฒนาภาคการเกษตรภายใต้นโยบายเกษตร 4.0  

 “เกษตรกรรมยั่งยืน” (sustainable agriculture) คือ “การท าการเกษตรโดยใช้หลักการของระบบ
นิเวศที่ศึกษาความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดล้อมที่เกี่ยวข้อง” McClymont นักวิทยาศาสตร์
การเกษตรชาวออสเตรเลีย ตัวอย่างเช่น 

­ สนองความต้องการอาหารและเส้นใยของมนุษย์ 

­ เพ่ิมคุณภาพด้านสิ่งแวดล้อมและทรัพยากรธรรมชาติที่เศรษฐกิจการเกษตรพ่ึงพาอาศัยอยู่ 

­ ใช้ทรัพยากรที่ไม่หมุนเวียนและทรัพยากรในฟาร์มให้มีประสิทธิภาพสูงสุด และบูรณาการ 
วัฏจักรและควบคุมด้านชีววิทยาทางธรรมชาติตามความเหมาะสม 

­ รักษาศักยภาพทางเศรษฐกิจของการด าเนินงานในฟาร์มให้ยั่งยืน 

­ ยกระดับคุณภาพชีวิตของเกษตรกรและสังคมโดยรวม 

เกษตรกรรมยั่งยืนจึงอาจกล่าวได้ว่า เป็นวิธีการท าเกษตรกรรมด้วยระบบนิเวศ โดยหลีกเลี่ยงการท าลาย
ระบบนิเวศในรูปแบบต่าง ๆ เช่น การปฏิบัติที่สามารถท าให้เกิดความเสียหายกับดินในระยะยาวได้แก่การไถ
พรวนดินที่มากเกินไป (โดยการน าไปสู่การพังทลาย) และการชลประทานโดยไม่มีการระบายน้ าอย่างเพียงพอ 
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(โดยการน าไปสู่ความเค็ม) วิธีการปฏิบัติต่าง ๆ จะส่งผลกระทบต่อคุณสมบัติของดิน การบริหารจัดการของเสีย
จากพืชผลและปศุสัตว์หรือของเสียจากมนุษย์ที่เก่ียวข้องกับการเกษตร ฯลฯ  

 

ภาพที่ 7 การพัฒนาการเกษตร 4.0 ภายใต้บริบทของ Thailand 4.0 https://th.wikipedia.org/wiki 

เป้าหมายส าคัญของแผนพัฒนาการเกษตรฯ ฉบับดังกล่าว ประกอบด้วย 5 ประเด็นหลักคือ (1) ความ
ผาสุกของเกษตรกรเพ่ิมขึ้นอยู่ที่ระดับ 85 ในปีพ.ศ. 2564 (2) เกษตรกรมีรายได้เงินสดสุทธิทางการเกษตร
เพ่ิมขึ้นเป็น 59,460 บาทต่อครัวเรือนในปีพ.ศ. 2564 (3) เศรษฐกิจภาคเกษตรเติบโตเฉลี่ยร้อยละ 3 ต่อปี (4) 
จ านวนงานวิจัย เทคโนโลยี และนวัตกรรมด้านการเกษตรถูกน าไปใช้ประโยชน์เพ่ิมขึ้นอย่างน้อยร้อยละ 5 ต่อปี  
และ (5) ทรัพยากรการเกษตรได้รับการฟ้ืนฟูและใช้ประโยชน์อย่างสมดุลและยั่งยืนเพ่ิมขึ้นโดยการก าหนด
ยุทธศาสตร์หลัก ๆ คือ 

กระทรวงเกษตรและสหกรณ์ ได้ก าหนดแนวทางและยุทธศาสตร์การพัฒนาในระยะยาว เพราะการ
พัฒนาระบบการเกษตรของประเทศจ าเป็นต้องมีกรอบการพัฒนาภาคการเกษตรอย่างต่อเนื่องและมี
ประสิทธิภาพ รวมทั้งสอดคล้องกับยุทธศาสตร์ประเทศระยะ 20 ปี โดยได้วางแผนระยะยาวไว้ 10 ข้อดังนี้ (นาย
ธีรภัทร ประยูรสิทธิ อดีตปลัดกระทรวงเกษตรและสหกรณ์ พ.ศ. 2560) 

1) ส่งเสริมเกษตรกรให้เข้าถึงข้อมูลได้ง่าย 

2) เพ่ิมศักยภาพการผลิตสินค้าเกษตรให้เพียงพอต่อการบริโภคในประเทศ 

3) คิดค้นและพัฒนานวัตกรรมรวมถึงเทคโนโลยีที่ทันสมัย 

4) แก้ไขปัญหาหนี้สินของเกษตรกร 

5) พัฒนาปรับปรุงกฎระเบียบที่มีอยู่ให้ทันสมัย 

https://th.wikipedia.org/wiki
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6) เน้นท าปศุสัตว์แปลงใหญ่ให้ความส าคัญกับอาหารสุขภาพ 

7) เพ่ิมมูลค่าสินค้าเกษตร 

8) ปรับการผลิตให้สอดคล้องกับการเปลี่ยนแปลงสภาพภูมิอากาศ 

9) เน้นท าวิจัยและพัฒนาเพ่ิมข้ึน 

10) 10)บูรณาการการท างานร่วมกันในทุกกระทรวงที่เกี่ยวข้องเพ่ือให้ครอบคลุมทุกมิติ 

 

ภาพที่ 8 แนวทางและยุทธศาสตร์การพัฒนาในระยะยาว   
https://sites.google.com/site/kestrdicitxl/about-us 

นับแต่ปีพ.ศ. 2559 ในการปฏิรูปภาคเกษตรที่ก าหนดเป้าหมายให้เป็นปีแห่งการลดต้นทุนและเพ่ิม
โอกาสในการแข่งขันสินค้าเกษตร และเดินหน้าอย่างเข้มข้นปี พ.ศ.2560 ให้เป็นปีแห่งการยกระดับมาตรฐาน
การเกษตรสู่ความยั่งยืน ตามแนวคิดเปรียบเทียบพ้ืนที่หรือทรัพยากรของประเทศที่มีจ ากัด โดยพัฒนาให้เกิด
ประโยชน์สูงสุด สร้างแรงขับเคลื่อนเศรษฐกิจของประเทศไทย ภายใต้หลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง โดยน า
นวัตกรรมเทคโนโลยีและองค์ความรู้ เข้ามาช่วยขับเคลื่อน สามารถลดต้นทุนได้ร้อยละ 20 เพ่ิมผลผลิตได้ร้อย
ละ 20 เพื่อไปสู่เป้าหมายปลายทาง คือ คุณภาพชีวิตของเกษตรกรดีขึ้น รายได้เพ่ิมขึ้น หนี้สินลดลง และมีความ
ภาคภูมิใจในอาชีพเกษตรกรสร้างรายได้หลักให้ประเทศบนฐานของหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
ตลอดจนเร่งสร้างเกษตรกรให้เป็น Smart Farmer น าเทคโนโลยีและนวัตกรรมไปปรับใช้ในกระบวนการผลิต
สินค้าเกษตร จัดท าแผนธุรกิจ และเชื่อมโยงตลาดได้ รวมทั้งยกระดับการบริหารจัดการ โดยภาคราชการต้อง
เน้นการท างานแบบบูรณาการ แลกเปลี่ยนและแบ่งปันข้อมูลระหว่างกัน ส่วนเกษตรกรต้องบริหารจัดการสินค้า
เกษตรแบบครบวงจร เพ่ิมมูลค่าด้วยการแปรรูปและบรรจุภัณฑ์ ประยุกต์ใช้นวัตกรรมอย่างมีประสิทธิภาพ 
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“เราจะเปลี่ยนจากเกษตรแบบดั้งเดิม สู่เกษตรสมัยใหม่ เน้นบริหารจัดการและเทคโนโลยี เตรียมปั้น
เกษตรกรเป็นผู้ประกอบการ ทั้งยังเป็นเกษตรกรที่มีฐานะร่่ารวย” 

 

 

ภาพที่ 9 เกษตรสมัยใหม่ เน้นบริหารจัดการและเทคโนโลยี 
โดยส านักงานเศรษฐกิจการเกษตร (สศก.) พ.ศ. 2560 

 

ภาพที่ 10 การท าเกษตรแบบแม่นย า (precision farming) 
โดยส านักงานเศรษฐกิจการเกษตร (สศก.) พ.ศ.2560 

        

 

 

 

 

 

 

  การขับเคลื่อนแผนปฏิบัติการปีพ.ศ. 2561 ตามนโยบายดังกล่าว จะเป็นรากฐานส าคัญของการพัฒนาการ
เกษตรเร่งเครื่องสู่เกษตร 4.0 อย่างต่อเนื่องปี 2562-2564 ตามแผนขับเคลื่อน Smart Agricultural 
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Curve สอดรับกับยุทธศาสตร์เกษตรและสหกรณ์ ระยะ 20 ปี (พ.ศ. 2560-2579) และแผนพัฒนาการเกษตร 
ระยะ 5 ปี (พ.ศ.2560-2564)  เพ่ือมุ่งสู่เป้าหมายเพ่ิมรายได้เฉลี่ยของเกษตรกรถึง 390,000 บาท/คน/ปี เป็น
เกษตรปราดเปรื่อง (smart farmer) และ GDP ภาคเกษตรต้องเพ่ิมขึ้นไม่ต่ ากว่าร้อยละ 3 ต่อปี 
ตาม roadmap ที่ก าหนดไว้ ทั้งนี้ ต้องเกิดจากความร่วมมือของทุกหน่วยงานในกระทรวงเกษตรและสหกรณ์ 
และการด าเนินงานกับทุกภาคส่วนแบบประชารัฐที่จะท าให้ภาคเกษตรไทยเกิดการพัฒนาไปสู่เป้าหมายสุดท้าย 
คือ “เกษตรกรมั่นคง ภาคการเกษตรมั่งค่ัง และทรัพยากรการเกษตรยั่งยืน” ในปีพ.ศ. 2579 

 

ภาพที่ 11 การปฎิรูปภาคเกษตร โดยส านักงานเศรษฐกิจการเกษตร (สศก.) พ.ศ. 2560 

5.1 การปรับเปลี่ยนเกษตรกรไทยสู่การเป็นเกษตรกรปราดเปรื่อง (smart farmer)  
เกษตรกรปราดเปรื่อง (smart farmer) หมายถึง บุคคลที่มีความภูมิใจในการเป็นเกษตรกร มีความ

รอบรู้ในระบบการผลิตด้านการเกษตรแต่ละสาขา มีความสามารถในการวิเคราะห์  เชื่อมโยงและบริหารจัดการ
การผลิตและ การตลาด โดยใช้ข้อมูลประกอบการตัดสินใจ ค านึงถึงคุณภาพและความปลอดภัยของผู้บริโภค 
สังคมและสิ่งแวดล้อม (socialsmartfarmer, 2018) 

http://www.socialsmartfarmer.com/index.php?name=knowledge&file=readknowledge&id=1
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ภาพที่ 12 เกษตรกรปราดเปรื่อง (smart farmer) 
https://www.nectec.or.th/news/news-pr-news/agrimap-smartfarmer.html 

คุณสมบัติพื้นฐานของเกษตรกรปราดเปรื่อง (smart farmer) คณะกรรมการขับเคลื่อนนโยบาย 
Smart Farmer ก าหนดคุณสมบัติพื้นฐานของ Smart Farmer ไว้ 6 ประการ ดังนี้ 

ประการที่ 1 เป็นผู้มีความรู้ในเรื่องที่ท าอยู่ หมายถึง สามารถเป็นวิทยากรถ่ายทอดเทคโนโลยีทางการ
เกษตร หรือให้ค าแนะน าปรึกษาให้กับผู้อ่ืนที่สนใจในเรื่องที่ท าอยู่ได้ 

ประการที่ 2 มีข้อมูลประกอบการตัดสินใจ หมายถึง สามารถเข้าถึงแหล่งข้อมูลทั้งจากเจ้าหน้าที่ของรัฐ 
และผ่านทางระบบเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอ่ืน ๆ  เช่น Internet Mobile Smart Phone เป็นต้น 
มีการบันทึกข้อมูลและใช้ข้อมูลมาประกอบการวิเคราะห์วางแผนก่อนเริ่มด าเนินการและบริหารจัดการผลผลิต
ให้สอดคล้องกับความต้องการของตลาด มีการน าข้อมูลมาใช้ในการแก้ไขปัญหาและพัฒนาอาชีพของตนเองได้ 

ประการที่ 3 มีการบริหารจัดการผลผลิตและการตลาด มีความสามารถในกาบริหารจัดการปัจจัยการ
ผลิต แรงงาน และทุน ฯลฯ สามารถเชื่อมโยงการผลิตและการตลาดเพื่อให้ขายผลผลิตได้ ตลอดจนสามารถ
จัดการของเหลือจากการผลิตที่มีประสิทธิภาพ (Zero waste management) 

ประการที่ 4 เป็นผู้มีความตระหนักถึงคุณภาพสินค้าและความปลอดภัยของผู้บริโภค มีความรู้หรือได้รับ
การอบรมเกี่ยวกับมาตรฐาน GAP/GMP เกษตรอินทรีย์ หรือมาตรฐานอ่ืน ๆ มีกระบวนการผลิตที่สอดคล้อง
มาตรฐาน GAP/GMP เกษตรอินทรีย์ หรือมาตรฐานอื่น ๆ  

ประการที่ 5 มีความรับผิดชอบต่อสิ่งแวดล้อม/สังคม มีกระบวนการผลิตที่ไม่ก่อให้เกิดมลภาวะและไม่
ท าลายสิ่งแวดล้อม (Green Economy) มีกิจกรรมช่วยเหลือชุมชนและสังคมอย่างต่อเนื่อง 

ประการที่ 6 มีความภูมิใจในความเป็นเกษตรกร มีความมุ่งมั่นในการประกอบอาชีพการเกษตร รักและ
หวงแหนพื้นที่และอาชีพเกษตรไว้ให้คนรุ่นต่อไป มีความสุขและพึงพอใจในการประกอบอาชีพการเกษตร 

เมื่อเกษตรกรได้รับการประเมินตามเกณฑ์ 6 ประการนี้ และมีคุณสมบัติด้านรายได้ตามที่ทางราชการ
ก าหนด คือ มีรายได้ไม่ต่ ากว่า 180,000 บาท/ครัวเรือน/ปี จากเกษตรกร Smart Farmer จะถูกจัดให้อยู่กลุ่ม 
Existing Smart Farmer แต่ถ้าไม่ผ่านคุณสมบัติด้านรายได้หรือคุณสมบัติพ้ืนฐาน 6 ประการ หรือทั้งสอง
คุณสมบัติ เกษตรกรรายนั้นจะถูกจัดอยู่ในกลุ่ม Developing Smart Farmer ซึ่งหากเกษตรกรยังมีความสนใจ

https://www.nectec.or.th/news/news-pr-news/agrimap-smartfarmer.html
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และต้องการที่จะเข้าร่วมในโครงการยกระดับคุณภาพและมาตรฐานการเป็น Smart Farmer หน่วยงานราชการ
จะเข้ามาส่งเสริมตามกระบวนการ ขั้นตอนต่าง ๆ เพ่ือก่อให้เกษตรกรรายนั้นเกิดการพัฒนาอย่างยั่งยืนต่อไปใน
อนาคต 

เกษตรกรที่ผ่านคุณสมบัติของ Smart Farmer เกษตรกรคุณภาพ มีความโดดเด่น สามารถเป็นต้นแบบ 
และสามารถมอบบทเรียนให้กับเกษตรกรรายอ่ืน ๆ ได้ ในการท าการเกษตรในสาขาต่าง ๆ 10 สาขา ได้แก่ ข้าว 
ปาล์มน้ ามัน ยางพารา ข้าวโพดเลี้ยงสัตว์ มันส าปะหลัง อ้อยโรงงาน ประมง ปศุสัตว์ หม่อนไหม  เกษตร
ผสมผสาน อันจะก่อให้เกิดการพัฒนาในสาขาอาชีพต่าง ๆ อย่างยั่งยืน และมีความเป็นมาตรฐาน มีผลผลิตเป็น
ที่ต้องการของตลาด ผู้บริโภค และไม่ท าลายสิ่งแวดล้อมสืบไป 

 นโยบายเกี่ยวกับเกษตรกรปราดเปรื่อง (smart farmer)  
ตั้งแต่ปีพ.ศ. 2555 รัฐบาลได้มอบนโยบายส าคัญเกี่ยวกับการพัฒนา “เกษตรกรไทยเป็นเกษตรกร

ปราดเปรื่อง (smart farmer)  โดยมีเจ้าหน้าที่เกษตรปราดเปรื่อง (smart officer) เป็นเพ่ือนคู่คิด” ซึ่ง 
“smart farmer” คือเกษตรกรที่มีความรู้ในเรื่องที่ท าอยู่ มีข้อมูลประกอบการตัดสินใจ มีความตระหนักถึง
คุณภาพสินค้าและความปลอดภัยของผู้บริโภค มีความรับผิดชอบต่อสิ่งแวดล้อม/สังคม มีความภูมิใจในความ
เป็นเกษตรกร และเจ้าหน้าที่เกษตรปราดเปรื่อง (smart officer) เป็นบุคลากรของกระทรวงเกษตรและสหกรณ์
ที่มีความรักเกษตรกรเหมือนญาติ มีความรอบรู้ทางวิชาการและนโยบาย ใช้เทคโนโลยีมาช่วยเหลือเกษตรกร 
สร้างความเข้มแข็งแก่เกษตรกรและองค์กรเกษตรกร มุ่งน าเกษตรกรสู่ Green Economy และ Zero waste 
agriculture มีความภาคภูมิใจในองค์กรและความเป็นข้าราชการ (กระทรวงเกษตรและสหกรณ์การเกษตร, 
2556 คู่มือแนวทางการขับเคลื่อนนโยบาย smart farmer และ smart officer) โดยได้นโยบายในการพัฒนา
เกษตรกรปราดเปรื่องดังต่อไปนี้  

 2) ทุกจังหวัด โดยเกษตรและสหกรณ์จังหวัดท าแผนการพัฒนาการเกษตรระดับจังหวัด โดยมีข้อมูล 
zoning สินค้าเกษตรทุกชนิดในจังหวัด มีทะเบียนเกษตรกร ที่ตั้งฟาร์ม แหล่งรวบรวมผลผลิต และกระจาย
สินค้าการตลาดภายในภายนอกจังหวัด แหล่งแปรรูป ต้นทุน ราคา การตลาด สภาพดิน แหล่งน้ า ฤดูกาล ฯลฯ 
ภายใน 31 ธันวาคม พ.ศ. 2555 เพ่ือวางแผน zoning สินค้าเกษตรต่อ 

 3) ปรับรูปแบบการส่งเสริมการเกษตรใหม่ โดยให้ทุกหน่วยงานที่ท างานส่งเสริม สร้างอาสา
พัฒนาการเกษตร เพ่ือเข้าพบหาเกษตรกรในแต่ละกลุ่ม เป็นกลไกในการขับเคลื่อนการเกษตรในรูปเศรษฐกิจสี
เขียว (green economy) และ ของเสียเป็นสูญจากภาคเกษตรกรรม (zero waste agriculture) ท างานแบบ
บูรณาการ และท าแผนเชิงรุก เข้าหาเกษตรกร โดยให้ข้อมูลด้านการตลาดน าการผลิต ซึ่งให้เกษตรและสหกรณ์
จังหวัดเป็นผู้รวบรวมแผนปฏิบัติการส่งให้กระทรวงเกษตรและสหกรณ์  

 4) ให้ทุกหน่วยงานสร้างยุวเกษตรกรปราดเปรื่อง (young smart farmer) หรือเกษตรกรรุ่น
ใหม่ (young smart farmer) หมายถึง ผู้ที่มีความสนใจหรือประกอบอาชีพทางด้านการเกษตร ไม่จ ากัดเพศ 
อายุระหว่าง 17-45 ปี จบการศึกษาระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ขึ้นไป และเป็นเกษตรกรปราดเปรื่อง (smart 
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farmer) เนื่องจากผลจากการคัดกรองสามารถผ่านคุณสมบัติด้านรายได้ท่ีไม่ต่ ากว่า 180,000 บาท/ครัวเรือน/ปี   
เพ่ือเป็นการเตรียมการเก่ียวกับการขาดแคลนเกษตรกรที่มีอายุสูงขึ้น และขาดแคลนแรงงานเกษตรและผลักดัน
ให้เป็นเกษตรกรปราดเปรื่อง (smart farmer)   

 5) สร้างความภาคภูมิใจและความมั่นคงในอาชีพเกษตรกรรม โดยเชิดชูผู้น าเกษตรกรที่มีความรู้
ปราชญ์ชาวบ้าน ผลักดันพระราชบัญญัติคุ้มครองที่ดินเพ่ือเกษตรกรรม การประกันภัยพืชผล และการคุ้มครอง
สวัสดิภาพของเกษตรกร ให้ปลัดกระทรวงเกษตรและสหกรณ์ด าเนินการในส่วนของกฎหมายต่าง ๆ และทุก
หน่วยงานท าบัญชีเกษตรกรตัวอย่างที่ประสบความส าเร็จ น ามาประมวลองค์ความรู้ของท้องถิ่นเพ่ือเผยแพร่โดย
น ามาหาหลักวิทยาศาสตร์รองรับ 

 เป้าหมายของการพัฒนาเกษตรกรปราดเปรื่อง (smart farmer)  

 กระทรวงเกษตรและสหกรณ์ (พ.ศ. 2555) ได้ก าหนดเป้าหมายการพัฒนาเกษตรปราดเปรื่องไว้ดังนี้ 

  1) การขับเคลื่อนยุทธศาสตร์ประเทศของกระทรวงเกษตรและสหกรณ์เป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพ
และบรรลุผลตามเป้าหมายของรัฐบาล เพ่ือพัฒนาประเทศให้เป็นตามวิสัยทัศน์ของรัฐบาลที่ว่า “ประเทศมีขีด
ความสามารถในการแข่งขัน คนไทยอยู่ดีกินด ีมีความเสมอภาคและเป็นธรรม” 

  2) เกษตรกรทั่วประเทศได้รับการพัฒนาเป็นเกษตรกรปราดเปรื่อง (smart farmer) โดยเป็น
บุคคลที่มีความพร้อมมีความรู้ความเชี่ยวชาญในการประกอบอาชีพด้านการเกษตรตลอดห่วงโซ่คุณค่าการผลิต
ทางการเกษตรที่ด าเนินการ สอดคล้องกับวิถีชีวิตและลักษณะการประกอบการของแต่ละบุคคล ให้ความส าคัญ
ในการใช้องค์ความรู้และข้อมูลประกอบการตัดสินใจ มีการน าเทคโนโลยี ภูมิปัญญาและวิธีการปฏิบัติที่ดีมาใช้
หรือพัฒนาโดยตระหนักถึงคุณภาพมาตรฐานและปริมาณตามความต้องการของตลาด รวมถึงความปลอดภัยต่อ
ผู้บริโภคและสิ่งแวดล้อมเป็นส าคัญ 

  3) บุคลากรของกระทรวงเกษตรและสหกรณ์เป็นเจ้าหน้าที่เกษตรปราดเปรื่อง (smart officer) 
โดยเป็นบุคคลที่มีความภาคภูมิใจในองค์กรและความเป็นข้าราชการ มีความพร้อมในการปฏิบัติหน้าที่ มีความรู้
ทางวิชาการ มีความเข้าใจในนโยบาย การบริหารจัดการงาน/โครงการ มีเทคนิคการถ่ายทอดที่ดี สามารถ
ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีในการปฏิบัติงาน มีความรักเกษตรกรเหมือนญาติ และมุ่งมั่นที่จะสร้างความเข้มแข็งแก่
เกษตรกรและองค์กรเกษตรกร 

  4) กระทรวงเกษตรและสหกรณ์มีการท างานอย่างบูรณาการทั้งภายในกระทรวงและขยายผล
ความร่วมมือกับภาคีเครือข่ายจากภายนอกให้มากขึ้น เพ่ือพัฒนาเกษตรกรให้เป็นเกษตรกรปราดเปรื่อง (smart 
farmer) และพัฒนาบุคลากรให้เป็นเจ้าหน้าที่เกษตรปราดเปรื่อง (smart officer) รวมทั้งพัฒนาระบบและ
กลไกต่าง ๆ ในการขับเคลื่อนนโยบายดังกล่าว 
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5.2 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเพื่อการพัฒนาการเกษตร   
สื่อใหม่เพ่ือการสื่อสารการเกษตร  หรือที่เป็นที่เข้าใจกันคือสื่อประเภทเทคโนโลยีสารสนเทศและการ

สื่อสาร หรือที่เรียกกันสั้น ๆ ว่า สื่อไอซีที (ICT : Information Communication and Technology) นับว่า
เป็นหนึ่งในสื่อที่มีความจ าเป็นมากในปัจจุบัน  โดยเฉพาะในระบบการเกษตรเชิงอุตสาหกรรม  ระบบการเกษตร
เชิงพาณิชย์ เพราะต้องการข้อมูลข่าวสารที่ถูกต้อง รวดเร็ว และมีประสิทธิภาพ โดยเฉพาะสื่ออินเทอร์เน็ต  
(internet) ที่นับว่าเป็นสื่อที่เป็นเครือข่ายคอมพิวเตอร์ที่สามารถเชื่อมต่อกันได้ทั่วโลก มีมาตรฐานการรับส่ง
ข้อมูลระหว่างกันเป็นหนึ่งเดียว และสามารถรับส่งข้อมูลได้หลายรูปแบบ ไม่ว่าจะเป็นภาพ  เสียง ฯลฯ รวมทั้ง
สามารถค้นหาข้อมูลจากที่ต่าง ๆ ได้อย่างรวดเร็ว ในสื่อประเภทนี้ก็จะสามารถที่จะใช้เป็นเครื่องมือในการ
ติดต่อสื่อสารระหว่างกันได้หลายรูปแบบ เช่น การสนทนาออนไลน์ไม่ว่าจะเป็นแบบเดี่ยว (โปรแกรม chat หรือ 
talk) หรือแบบกลุ่ม เช่น พวก newsgroup ที่จะตั้งกลุ่มของตนเองขึ้นมาเพ่ือสื่อสารแลกเปลี่ยนข้อมูลระหว่าง
กันและกันโดยเฉพาะ เช่น กลุ่มเกษตรอินทรีย์ กลุ่มเกษตรยั่งยืน กลุ่มผู้ปลูกกล้วยไม้ ฯลฯ เป็นต้น 

ทั้งนี้โดยภาพรวมในปัจจุบัน สื่อเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารประเภทสื่ออินเทอร์เน็ตนับว่าเป็น
สื่อพ้ืนฐานที่ส าคัญที่สุดในการพัฒนาการเกษตรทั้งระบบ เพราะเริ่มมีการพัฒนาอย่างต่อเนื่องให้ใช้งานที่ง่ายขึ้น  
ราคาถูกลง ประสิทธิภาพมากขึ้น เพราะจากสถานการณ์และกระแสการเปลี่ยนแปลงต่าง ๆ ในปัจจุบัน พบว่า
พฤติกรรมการเสาะหาหรือการแสวงหาข้อมูลข่าวสาร (information seeking behavior) ด้านการพัฒนาการ
เกษตร โดยเฉพาะในกลุ่มเกษตรกรหัวก้าวหน้า กลุ่มเกษตรกรในระบบการผลิตแผนใหม่ที่มีการเปลี่ยนแปลง
อย่างรวดเร็วมาก และส่งอิทธิพลต่อพฤติกรรมการเปิดรับข้อมูลข่าวสารของเกษตรกรสู่การปรับตัวต่าง  ๆ เช่น
การเริ่มที่จะเข้าเป็นสมาชิกเครือข่ายต่าง ๆ เพ่ือให้ตนเองสามารถที่จะเข้าถึงเทคโนโลยีหรือนวัตกรรม
การเกษตรต่าง ๆ ได้เท่าทันและรวดเร็วที่สุด ไม่ว่าจะเป็นข้อมูลข่าวสารด้านการตลาด การรายงานอากาศ การ
พบปะเพ่ือการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่างกัน การประชุมในประเด็นของกลุ่มต่าง ๆ ซึ่งท าให้เกษตรกรสามารถที่
จะใช้ข้อมูลดังกล่าวมาใช้ประกอบการท าฟาร์มของตนเองได้ ด้วยสถานการณ์ดังกล่าว ท าให้รัฐบาล Thailand 
4.0 ได้ก าหนดนโยบายต่าง ๆ เพ่ือรองรับการพัฒนาการเกษตร 4.0 ไว้มากมายเช่น การพัฒนาโครงสร้าง
พ้ืนฐานสารสนเทศให้ทั่วถึงและเท่าเทียม เร่งการปฏิรูปกิจการโทรนาคมให้เกิดการแข่งขันเสรี เป็นธรรม มีการ
พัฒนาและฝึกอบรมประชาชนให้มีความรู้และทักษะด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ สร้างความตื่นตัวและตระหนัก
ให้กับสังคมถึงโอกาสและภัยคุกคามของสังคมยุคสารสนเทศ สนับสนุนให้เกิดหลักสูตรการเรียนรู้และการ
ให้บริการการเรียนรู้ตลอดชีวิต จัดตั้งศูนย์สารสนเทศและการเรียนรู้ที่ประชาชนเข้าใช้ประโยชน์ได้ สร้างชุมชน
แห่งการเรียนรู้ สนับสนุนการสร้างความรู้ ถ่ายทอดความรู้และใช้ความรู้ของชุมชน สร้างเครือข่ายชุมชนที่มีการ
แลกเปลี่ยนประสบการณ์และความรู้ เพ่ือสร้างชุมชนเข้มแข็ง ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือเผยแพร่แนวคิด
เศรษฐกิจพอเพียง ส่งเสริมพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ชุมชน (e-Community Commerce) เพ่ือสร้างเศรษฐกิจ
ชุมชนที่เข้มแข็ง และสนับสนุนนโยบายหนึ่งหมู่บ้านหนึ่งผลิตภัณฑ์   

รวมทั้งในส่วนที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนาการเกษตรที่ต้องเริ่มจากตัวเกษตรกรในอันดับแรกสุด การ
พัฒนาศักยภาพของเกษตรกรในปัจจุบัน  จ าเป็นต้องใช้ ICT หรือต้องใช้ทั้งเทคโนโลยีและนวัตกรรมเพ่ือการ
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เข้าถึงความรู้ เข้าถึงข้อมูลข่าวสาร เพ่ือการเพ่ิมเติม ต่อยอดความรู้เดิม ทักษะเดิมเพ่ือให้เท่าทันกับการ
เปลี่ยนแปลงต่างๆ ที่เกิดขึ้นอย่างรวดเร็วตลอดเวลา รูปแบบ วิธีการ และกระบวนการของการเรียนรู้ของ
เกษตรกรในยุคปัจจุบัน จึงมีความส าคัญมาก โดยเฉพาะรูปแบบการเรียนรู้ที่เน้นการต่อยอดจากฐานความรู้และ
ประสบการณ์เดิมที่เกษตรกรมีอยู่ เช่น การเรียนรู้แบบร่วมมือ และการเรียนรู้แบบผสมผสานในรูปแบบของ
การบูรณาการ เพ่ือให้เกษตรกรสามารถที่จะเรียนรู้เพื่อการพัฒนาตนเอง ด้วยตนเองได้ตลอดชีวิต ดังภาพที่ 13  

 

ภาพที่ 13 การใช้ ICT และนวัตกรรมการเรียนการสอนที่เหมาะสมเพ่ือสร้างการเรียนรู้ด้วยตนเองตลอดชีวิต 

http://ijedict.dec.uwi.edu/viewarticle.php?id=276&layout=html 

5.3 คุณลักษณะของเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเพื่อการพัฒนาการเกษตร    
1) มีเทคโนโลยีเป็นตัวขับ สามารถหลอมรวมได้ง่าย (convergent) ทั้งที่เป็นการหลอมรวมใน

รูปแบบของประเภทเทคโนโลยีที่ใช้ หลอมรวมในเรื่องของช่องทางหรือกระบวนการที่ใช้ในการถ่ายทอดหรือการ
ส่งผ่านข้อมูลข่าวสาร หลอมรวมในเรื่องของการบริหารจัดการ ฯลฯ เช่น สมาร์ทโฟน ที่หลอมรวมเทคโนโลยี
ต่าง ๆ เข้าด้วยกันหรือที่เรียกว่า “ดูหน้าจอเดียว” (single screen) คือดูหน้าจอสมาร์ทโฟนจอเดียว ได้ทั้งโทร
เข้า-ออก ทั้งรับ-ส่งข้อความ ทั้งดูข่าว ดูหนัง ฟังเพลง ฯลฯ  

2) ส่งต่อแชร์ต่อได้ง่าย และกว้าง – การลงทุนไม่สูง แต่สามารถรับรู้ได้ในวงกว้าง ท าให้สามารถสร้าง
และแบ่งปันความรู้ รวมทั้งช่องทางการตลาดที่กว้างมากยิ่งขึ้น และท าได้ง่ายกว่าเดิมมาก (เพียงแค่การกดไลค์ 
หรือแชร์) รวมทั้งข้อความที่บอกต่อยังสามารถเข้าถึงคนจ านวนมากได้ในเวลาอันรวดเร็วอีกด้วย ทั้งนี้เพราะทุก
คนต่างมีเพ่ือนในเฟชบุ้ค (facebook) มีผู้ติดตาม (followers) ในอินสตาแกรม (instagram) อีกมากมาย   

3) โต้ตอบกันได้ทันที สามารถสร้างกระแสการเชื่อมต่อการสื่อสาร การประสานงานได้  (traffic) 
หรือสามารถสร้างยอดรับชม (view) ทั้งนี้เพราะการสื่อสองทางย่อมสร้างโอกาสในการสื่อสารที่ได้ผลมากกว่าทั้ง
ในเรื่องการประสานงาน การสามารถตอบกลับได้แบบทันทีทันใด ท าให้สามารถช่วยเหลือกัน ประสานงานกันได้
ทันท่วงท ี



 
 

41 
 

4) เจาะกลุ่มเป้าหมายได้ดี สามารถสื่อสารกับกลุ่มเป้าหมายที่แท้จริง หรือกลุ่มเป้าหมายที่ต้องการได้
ทันที เช่น หากเป็นกลุ่มผู้หญิงอายุระหว่าง 20-25  ปี คือกลุ่มวัยท างานตอนต้นที่นิยมใช้เฟชบุ๊คผ่านสมาร์ทโฟน
ท าให้สามารถเจาะเข้าถึงกลุ่มเป้าหมายได้ตรงที่สุดตั้งแต่ในระดับกลุ่ม จนกระทั่งถึงในระดับรายบุคคล ทั้งนี้
เพราะเฟซบุ๊ก (facebook) และกูเกิ้ล (google) ได้มีการสร้างฐานข้อมูลประชากรบนอินเทอร์เน็ตขนาดใหญ่
และมีความละเอียดสูงที่สามารถสืบค้นได้ตลอดเวลา ไม่ว่าจะเป็นข้อมูลทางประชากรศาสตร์ ข้อมูลเกี่ยวกับ
ความต้องการของกลุ่มเป้าหมาย ข้อมูลเกี่ยวกับพฤติกรรมการบริโภค ฯลฯ ท าให้เกษตรกรในยุคปัจจุบัน
สามารถที่จะท าการตลาดของตนเองได้ ก าหนดราคาผลผลิตของตนเองได้ ฯลฯ  

5)  สามารถสร้างเป็นชุมชนที่เป็นเอกลักษณ์ หรือเป็นชุมชนที่มีลักษณะเฉพาะของตน (identity) ได้
อย่างง่ายและรวดเร็ว เพราะคนในปัจจุบัน โดยเฉพาะคนรุ่นใหม่เป็นกลุ่มคนที่สื่อสารกันบนโลกออนไลน์
ตลอดเวลา (They are very vocal) พวกเขาสามารถสร้างความรู้สึกร่วมกันโดยเฉพาะในกลุ่มคนที่มีความสนใจ
ร่วมกัน  มีกิจกรรมที่คล้ายกัน สามารถสร้างกิจกรรมสนุก ๆ กิจกรรมสร้างสรรค์ต่าง ๆ ร่วมกันได้ ฯลฯ ซึ่งท าให้
สามารถแลกเปลี่ยนเรียนรู้ ประสานงาน ประสานกิจกรรมต่าง ๆ ร่วมกันได้อย่างมีประสิทธิภาพ สามารถสร้าง
ความเป็นกันเอง อีกทั้งยังสามารถที่จะยุติหรือสลายชุมชนได้อย่างง่ายดายเช่นกัน เช่น การท าท่องเที่ยวเกษตร  
หรือท าท่องเที่ยวชุมชนร่วมกัน การประสานงาน การสร้างชุมชนน่าอยู่ ฯลฯ  

6)  มีความยืดหยุ่น คล่องตัวสูง สามารถรองรับการปรับเปลี่ยนเพ่ือให้ตรงกับสถานการณ์ได้
ตลอดเวลาแทบจะทันทีทันใด (real time) เพ่ือให้ตรงกับความสนใจ ตรงกับความต้องการ หรือสามารถช่วยกัน
ท างานใหญ่ ช่วยกันแก้ปัญหาต่าง ๆ ได้ ฯลฯ เพราะสื่อออนไลน์สามารถที่จะติดต่อ สื่อสาร ประสานงานได้ทุก
ทิศทาง ทุกรูปแบบ ไม่ว่าจะเป็นการสื่อสารทางเดียว การสื่อสารสองทาง การสื่อสารระหว่างกลุ่มเล็ก การ
สื่อสารระหว่างกลุ่มใหญ่ การสื่อสารระหว่างเครือข่าย ระหว่างผู้ที่มีส่วนได้เสียต่าง  ๆ ฯลฯ  หลายกลุ่ม หลาย
กิจกรรม หลายระยะทาง ฯลฯ สามารถที่จะท างานร่วมกัน (interoperability) ท าให้สามารถสื่อสาร
ประสานงานกัน แลกเปลี่ยนข้อมูลข่าวสารและเรียนรู้ระหว่างกันได้อย่างสะดวกและรวดเร็วมาก    

5.4 กลยุทธ์การออกแบบสารเพื่อการพัฒนาการเกษตร 
“สาร” หรือ “คอนเทนต์” (content) หมายถึง เนื้อหา หรือข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนาการเกษตร  

สารที่จะสามารถก่อให้เกิดผลส าเร็จได้ต้องมีวัตถุประสงค์ที่ชัดเจน ต้องมีกลุ่มเป้าหมายที่ชัดเจน ต้องสามารถ
ผลิตสารหรือเนื้อหาที่ ตรงกับความต้องการของกลุ่มเป้าหมาย และโดยเฉพาะอย่างยิ่งในปัจจุบันที่อินเทอร์เน็ต
สามารถช่วยในการผลิตและเผยแพร่ข้อมูลได้ทั่วโลกและหลากหลายผ่านช่องทางต่าง  ๆ เช่น วิดีโอ บทความ 
เกม เพลง บทสัมภาษณ์ ข้อมูลกราฟิก พ็อดคาสต์ การสัมนาทางเว็บไซต์ (webinar) ฯลฯ เนื้อหาจึงต้อง
ออกแบบให้เหมาะสมกับโปรแกรมการค้นหา ที่สามารถค้นหาได้ง่าย สามารถที่จะแชร์ผ่านสื่อโซเซียลมีเดีย   

กลยุทธ์การออกแบบสารเพ่ือให้สามารถบูรณาการเพ่ือการพัฒนาการเกษตร ประกอบด้วยกลยุทธ์
โดยสังเขปดังต่อไปนี้คือ 
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1)  ต้องเป็นสิ่งที่สร้างสรรค์ (cretive) คือเนื้อหานั้นต้องสร้างสรรค์ สอดคล้องกับความต้องการทัศนคติ 
ไลฟ์สไตล์ ของกลุ่มเป้าหมาย อาจจะตามแทรนด์ (trend) แต่ไม่ซ้ าซาก ให้ความบันเทิงแบบสร้างสรรค์ เป็น
ศูนย์กลางที่สามารถให้ได้ท้ังสาระและความบันเทิง 

2)  ต้องให้ประโยชน์ (useful) ต้องเป็นประโยชน์ที่กลุ่มเป้าหมายต้องการ หรือต้องใจดี สร้างความ
อบอุ่นและเป็นกันเอง ตอบโจทย์ความต้องการของกลุ่มผู้รับสาร เช่น ให้ข้อมูล ให้ความรู้ที่ต้องการ ให้ความ
เข้าใจ ให้ความช่วยเหลือ หรือช่วยแก้ปัญหาได้ แม้กระทั่งการให้ความบันเทิง สามารถเป็นเพ่ือนคู่คิดได้ เช่น 
ช่วยตอบโจทย์ ชวนคุย ช่วยจัดการปัญหา ต่าง ๆ ได้  

  “เน้นการสื่อสารเนื้อหาที่เกี่ยวกับกลุ่มเป้าหมายของเรามากกว่าหน่วยงานของเราเอง”  

3)  ต้องสามารถส่งผลให้เกิดการกระท า (call to action) คือ เป็นเนื้อหาที่สามารถเชิญชวน ดึงดูดให้
กลุ่มเป้าหมายแสดงพฤติกรรมบางอย่าง เช่น ตัดสินใจร่วมกิจกรรม ลงทะเบียน สมัครสมาชิก รับนวัตกรรมหรือ
เทคโนโลยีต่าง ๆ ฯลฯ  

4)  ต้องชัดเจน ถูกต้อง (accurate) เนื้อหา ข้อความที่ถูกต้องชัดเจน ทั้งค าศัพท์ ทั้งไวยากรณ์ การ
สะกดค าท่ีถูกต้อง และสุภาพ เป็นกันเอง ที่ส าคัญคือ ต้องให้ความรู้หรือเนื้อหาที่น่าสนใจ อาจจะเป็นความรู้ใหม่
หรือเนื้อหาใหม่ อาจจะเป็นการอัพเดต อาจจะเป็นการบอกเคล็ดลับ เพ่ือสร้างการเรียนรู้ สร้างความน่าเชื่อถือ
การน าไปใช้ประโยชน์และส่งผลต่อทัศนคติที่ดีต่อกลุ่มเป้าหมาย  

5)  ต้องสอดคล้อง (linked) เนื้อหาต้องมีความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ในเรื่องนั้น ๆ มีความชัดเจน
ว่าต้องการอะไรและสื่อสารอย่างชัดเจน  

6)  ต้องเข้าใจง่าย (clear) เป็นเนื้อหาไม่เยิ่นเย้อ ตรงประเด็น อ่านแล้วเข้าใจง่าย โดยไม่ต้องตีความซึ่ง
อาจจะท าให้เกิดความเข้าใจผิด สรุปง่าย ๆ คือ เนื้อหาต้องตรงประเด็น 

7)  ต้องหาง่าย (SEO Friendly) เริ่มตั้งแต่คีย์เวิร์ด ชื่อเรื่อง และค าบรรยายที่ใช้ให้สามารถหาได้ง่าย
ที่สุด ต้องตรงเวลา มีความสม่ าเสมอในการโพสต์ข้อความ การอัพเดตข้อมูล 

8) ต้องเน้นประโยชน์ของกลุ่มเป้าหมายเป็นหลัก ประโยชน์ของสังคมภาพรวมเป็นหลัก เน้นการ
แบ่งปันส่งต่าง ๆ ให้กับชุมชนหรือสังคม สารหรือเนื้อหาที่ต้องสามารถที่สื่อสารความรับผิดชอบต่อชุมชนหรือ
สังคม สื่อสารความน่าเชื่อถือ ความน่าไว้วางใจ การเอ้ือเฟ้ือเผื่อแผ่ เช่น การใส่ใจต่อสิ่งแวดล้อม การดูแล
แรงงาน การไม่ใช้แรงงานเด็ก แจกทุนการศึกษา การปลูกป่า การช่วยเหลือผู้คนจากภัยพิบัติต่าง ๆ การบริจาค
เพ่ือผู้ยากไร้ ฯลฯ ซึ่งจะท าให้เกิดผลเชิงบวก เกิดทัศนคติที่ดี และส่งผลต่อความยั่งยืนต่อกิจกรรมหรือโครงการ  
หรือหน่วยงานนั้น ๆ    
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9) เน้นการออกแบบสื่อและเนื้อหาที่เหมาะสมกับระบบค้นหา (SEO : Search Engine 
Optimization) คือการจัดการเนื้อหา หรือข้อมูลเพ่ือช่วยให้เนื้อหานั้น ๆ ติดอันดับต้น ๆ ในการค้นหาจาก
ระบบค้นหา เนื้อหากับเอสอีโอต้องสอดคล้องกัน ไม่ว่าจะเป็นเนื้อหาที่จะสื่อสารผ่านเว็บไซต์ บล็อก วิดีโอ หรือ
รวมทั้งรูปภาพต่าง ๆ  ต้องปรับให้อยู่ในต าแหน่งที่เข้าถึงที่ง่ายที่สุด เห็นง่ายที่สุดในผลลัพธ์การค้นหาของกูเกิ้ล 
บิง รวมทั้งโปรแกรมค้นหาอ่ืน ๆ ยกตัวอย่างเช่น หากเราต้องการค้นหาเนื้อหาเกี่ยวกับการพัฒนาการเกษตร
แบบยั่งยืน  (sustainable agricultural development) ผ่านทางระบบสืบค้น (search engine) ก็จะได้
ผลลัพธ์ตามที่ต้องกาจ านวนมากมายทันที  

6. งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 

ยิ่งศักดิ์ ไกรพินิจ และคณะ (2560) ศึกษาเรื่อง “การจัดการการเกษตรสมัยใหม่ของประเทศไทย” 
บทความวิชาการนี้มีวัตถุประสงค์ เพ่ือศึกษาโครงสร้างพ้ืนฐาน สภาพการณ์การท าเกษตรและปัจจัยการผลิต
ด้านการเกษตร และศึกษาแนวคิดการพัฒนาการเกษตรตามแนวทางเกษตรปราดเปรื่อง โดยการศึกษาค้นคว้า
จากเอกสารและได้วิเคราะห์ถึงการจัดการภาคเกษตรสมัยใหม่เพ่ือลดปัญหาการผลิตภาคเกษตรของไทยใน
ปัจจุบัน ผลการศึกษาพบว่าการผลิตภาคเกษตรเป็นแหล่งอาหารส าคัญของโลกและประเทศ การเพ่ิมจานวน
ประชากรส่งผลต่อการผลิตภาคเกษตรเพ่ิมขึ้น ในปัจจุบันการผลิตภาคเกษตรต้องเพ่ิมผลผลิตให้เป็นการผลิต
เกษตรเชิงพาณิชย์ส่งผลให้มีการขยายพื้นท่ี การใช้สารเคมีและปุ๋ยเคมี และเพ่ิมจานวนแรงงาน ส่งผลกระทบต่อ
ทรัพยากรธรรมชาติทาให้ความหลากหลายทางชีวภาพของประเทศลดลง สภาพปัจจัยการผลิตภาคเกษตรที่
เปลี่ยนแปลงไปทาให้ผลิตผลิตภาคเกษตรได้รับผลกระทบและส่งผลต่อความมั่งคงอาหาร ส่วนสภาพปัจจัยนอก
ภาคการเกษตรทั้งการการเปลี่ยนแปลงของสภาพภูมิอากาศ การเปลี่ยนแปลงด้านการค้าและกฎหมาย เป็น
ปัจจัยส าคัญที่การผลิตภาคเกษตรจะรับรู้และนาข้อมูลมาใช้เพ่ือวางแผนการผลิตและปรับเปลี่ยนกระบวนการ
ผลิต การจัดการผลิตภาคเกษตรตามแนวคิดเกษตรปราดเปรื่อง เพ่ือวางแผนการผลิตที่ค านึงถึงปัจจัยการผลิต
ภาคเกษตร และปัจจัยนอกการผลิตภาคเกษตร ให้ความส าคัญกับข้อมูลโดยใช้เทคโนโลยี และสารสนเทศเพ่ือใช้
ตัดสินใจการวางแผนการผลิตภาคเกษตรจึงเป็นแนวทางการผลิต เพ่ือให้ผลผลิตที่ได้มีปริมาณเพียงพอความ
ต้องการ มีคุณภาพและปลอดภัยต่อผู้บริโภคและสิ่งแวดล้อม   
 จักรกฤษณ์  หมั่นวิชา (2558) ศึกษาเรื่อง “เทคโนโลยีฟาร์มอัจฉริยะ” ฟาร์มอัจฉริยะหรือฟาร์มที่มีการ
จัดการอย่างถูกต้องแม่นย า (Smart Farm/ Precision Farm) จัดเป็นนวัตกรรมใหม่ ของการเกษตรในยุค
ดิจิตอล มีการน าเอาวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยีสารสนเทศหลายด้านมาใช้ ในฟาร์มเช่น GPS GIS remote-
sensing proximal-sensing VRT และ DSS โดยผ่านเครือข่ายสัญญาณอินเทอร์เน็ตไร้สาย ในการรับส่งข้อมูล 
และมีการประมวลผลด้วยโปรแกรมส าเร็จรูป ฟาร์มอัจฉริยะมีขั้นตอนการด าเนินงาน 5 ขั้นตอนคือ การเก็บ
ข้อมูล การวินิจฉัยข้อมูล การวิเคราะห์ข้อมูล การปฏิบัติการตามแผน และการประเมินผล โดยมีการ จัดการ
ฟาร์มในทุกขั้นตอน คือ การจัดท าแผนที่สภาพดิน การให้น้ า การให้ปุ๋ย การก าจัดศัตรูพืช การเก็บเกี่ยว การ
ค านวณต้นทุน ก าไร ตลอดจนการวางแผนการเพาะปลูกในฤดูกาลถัดไป การด าเนินการฟาร์มอัจฉริยะ ส่งผลให้ 
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เกิดการใช้ปัจจัยการผลิตที่มีประสิทธิภาพ เพ่ิมปริมาณผลผลิตที่มีคุณภาพ คุ้มค่าต่อการลงทุน ลดผลกระทบต่อ 
สิ่งแวดล้อม ลดต้นทุน ลดการจ้างแรงงาน ประหยัดเวลา และน าไปสู่การเกษตรยั่งยืนและเป็นมิตรกับ
สิ่งแวดล้อม 
 อิทธิพล ปลุกสกุล (2556)  กล่าวถึงเทคโนโลยีสารสนเทศในวิชาชีพด้านเกษตรกรรมไว้ว่า  
สารสนเทศด้านการเกษตร คือ รากฐานส าคัญ และเป็นสิ่งจ าเป็นอันจะขาดมิได้ในการพัฒนาการเกษตรของ
ประเทศไทย เพราะสารสนเทศเป็นที่มาของความรู้ และเทคโนโลยีต่าง ๆ ที่จะสร้างให้เกิดมูลค่าเพ่ิม และการ
พัฒนาองค์ความรู้ ทั้งในด้านการผลิต การจัดการการตลาด และการแปรรูปผลิตภัณฑ์ ฯลฯ การพัฒนา
สารสนเทศด้านการเกษตรให้เกิดประโยชน์อย่างแท้จริง จ าเป็นจะต้องด าเนินการอย่างเป็นระบบในลักษณะของ
เครือข่ายความร่วมมือของหน่วยงานผู้ผลิตสารสนเทศทั้งในภาครัฐ และภาคเอกชน ตลอดจนถึงผู้ใช้สารสนเทศ 
ทั้งที่เป็นองค์กรและบุคคล  สอดคล้องกับ สุทัศน์ รงค์ลอง (2560) ว่าระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ ที่รวบรวม
ข้อมูลซึ่งมีความเกี่ยวข้องกับการเพาะปลูกมาประมวลผลให้เป็นประโยชน์กับการวางแผนด าเนินกิจกรรมของ
เกษตรกร เช่น การน าข้อมูลพยากรณ์อากาศมาพัฒนาควบคู่กับปฏิทินเพาะปลูก เพ่ือคาดการณ์ระยะหว่าน 
ระยะให้ปุ๋ย คาดการณ์ปริมาณผลผลิต เสนอแนะวันที่ควรเก็บเกี่ยวหรือขนส่งผลผลิต ตลอดจนพยากรณ์และ
เตือนภัยการระบาดของแมลงศัตรูพืช  ในต่างประเทศการพัฒนาระบบสารสนเทศและการสื่อสาร  จะอยู่ใน
รูปแบบของซอฟท์แวร์ค านวณบนเว็บไซต์หรือแอพพลิเคชั่นบนโทรศัพท์มือถือ ซึ่งเป็นรูปแบบของเทคโนโลยีที่
เกษตรกรในปัจจุบันมีความคุ้นเคยและสามารถเข้าถึงได้มากขึ้น ส่งผลให้การพัฒนาระบบสารสนเทศและการ
สื่อสาร ที่มีเกษตรกรเป็นผู้ใช้มีความเป็นไปได้มากขึ้นด้วย ด้านของการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร
ในต่างประเทศนั้น ส านักงานที่ปรึกษาการเกษตรต่างประเทศ ประจ าสหภาพยุโรป (2558) ได้สรุปไว้ว่า
เกษตรกร EU นิยมใช้เทคโนโลยีเกษตรกรรมโดยอาศัยเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารมาช่วยเพ่ิม 
ประสิทธิภาพการผลิตและเป็นการท าการเกษตรอย่างชาญฉลาด การเกษตรรุ่นใหม่ที่จ าหน่ายใน EU ล้วน
ประกอบด้วยการควบคุมการใช้ปัจจัยการผลิตให้ตรงตามเวลาและสถานที่ จึงช่วยลดความเสียหายของผลผลิต 
ลดการใช้เครื่องจักร และปัญหาดินอัดแน่นเนื่องจากเครื่องจักร รวมทั้งใช้เทคโนโลยีติดตามคุณภาพและ ความ
ปลอดภัยของอาหาร โดยข้อมูลที่ได้มีประโยชน์ต่อการตรวจสอบย้อนกลับ (traceability) และสร้าง มูลค่าเพ่ิม
ให้กับสินค้า ใช้เทคโนโลยีการท าแผนที่ แสดงคุณภาพและระดับผลผลิต (quality and yield map) เทคโนโลยี
สารสนเทศด้านเกษตรกรรม  ยังถูกน ามาประยุกต์ใช้กับการให้น้ า พืช เพราะน้ าเป็นปัจจัยการผลิตที่ส าคัญ  

นิรมล พรมนิล (2555) ได้ศึกษาการพัฒนาศักยภาพการสื่อสารการตลาดคณะกรรมการกองทุน
สวัสดิการชุมชนต าบลแม่สุก อ าเภอแม่ใจ จังหวัดพะเยา พบว่า คณะกรรมการกองทุนสวัสดิการชุมชนต าบล
แม่สุก มีทักษะการผลิตสื่อที่ไม่ค่อยซับซ้อนและสามารถผลิตสื่อประเภทสื่อพ้ืนบ้านได้เป็นอย่างดี ในด้านการ
สื่อสารคณะกรรมการฯ ยังขาดทักษะการสื่อสารเพื่อให้บรรลุวัตถุประสงค์ ขาดทักษะการสื่อสารแบบโน้ม
น้าวใจ ขาดทักษะการสื่อสารในกลุ่มผู้รับสารที่มีความแตกต่างและด้านการใช้สื่อ คณะกรรมการไม่ได้วาง
แผนการใช้สื่อ และใช้สื่อได้ไม่เต็มศักยภาพ ซึ่งสอดคล้องกับการศึกษาของสุชาดา แสงดวงดี (2554) ได้ศึกษา
ปัจจัยการสื่อสารที่ส่งผลต่อการยอมรับและความต้องการการสนับสนุนการท าการเกษตร โดยไม่ใช้สารเคมีของ
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เกษตรกรต าบลล าพญา อ าเภอบางเลน จังหวัดนครปฐมชี้ให้เห็นว่าการสื่อสารเพ่ือการขับเคลื่อนแนวคิดการท า
การเกษตรทางเลือกที่กระจัดกระจาย แยกส่วนกันท า ไม่ต่อเนื่อง และไม่เป็นรูปธรรมด้วยเหตุที่ไม่มีหน่วยงาน
รัฐที่รับผิดชอบและการขาดการมีส่วนร่วมระหว่างเกษตรกรและภาคีที่เกี่ยวข้อง โดยมีปัญหาของการสื่อสารที่
ส าคัญในการส่งเสริมการท าการเกษตรทางเลือก คือ การขาดแกนน าการสื่อสารในการขับเคลื่อน การขาดองค์
ความรู้ในเนื้อหาการท าเกษตรทางเลือก การขาดการจัดท าสื่อที่มีประสิทธิภาพ ที่ท าให้เกษตรกรเข้าถึงและ
เข้าใจได้ง่าย และการขาดกระบวนการสรรหาคัดเลือกเกษตรกรที่เป็นตัวจริงและเป็นกลุ่มเป้าหมายที่แท้จริง  
จึงควรให้ความส าคัญกับการค้นหาผู้ส่งสารทั้งในและนอกชุมชนที่มีความตั้งใจจริง มีความรู้ และเป็นตัวอย่างที่ดี
ในการท าเกษตรทางเลือก การขับเคลื่อนความรู้การท าเกษตรทางเลือกทั้งในเชิงกว้างและเชิงลึกแก่เกษตรกรที่
สนใจ และมีใจรักในการท าเกษตรทางเลือกอย่างลึกซึ้งและสามารถน าไปปฏิบัติได้จริงโดยใช้สื่อบุคคลและสื่อ
เฉพาะกิจที่หลากหลายและเป็นรูปธรรม เพ่ือสร้างความเชื่อม่ันในการท าเกษตรทางเลือก การลดและเลิกการใช้
สารเคมีในการท าการเกษตรในที่สุด   

สรกฤช มณีวรรณ (2558)  ศึกษาเรื่อง การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนผ่านระบบการจัดการ
MOOC ร่วมกับเครื่องมือเสริมศักยภาพการเรียนรู้ เพ่ือส่งเสริมการแก้ปัญหา เชิงสร้างสรรค์ รายวิชาการ
ถ่ายภาพโฆษณา มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) พัฒนารูปแบบการเรียนการสอนผ่านระบบการจัดการมูคร่วมกับ
เครื่องมือเสริมศักยภาพการเรียนรู้ เพ่ือส่งเสริมการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ รายวิชาการถ่ายภาพโฆษณา 
ส าหรับนักศึกษาปริญญาตรี 2) ตรวจสอบความตรงของรูปแบบการเรียนการสอนที่พัฒนาขึ้น 3) ศึกษาผลการ
ใช้รูปแบบการเรียนการสอนที่พัฒนาขึ้น รูปแบบการวิจัยในครั้งนี้คือ การวิจัยเชิงพัฒนา แบ่งการวิจัยออกเป็น 3 
ระยะ คือ 1) ระยะการพัฒนารูปแบบ 2) ระยะ การตรวจสอบความตรงของรูปแบบ 3) ระยะการใช้รูปแบบ 
กลุ่มตัวอย่าง คือ นักศึกษาระดับปริญญาตรี ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2560 หลักสูตรเทคโนโลยีบัณฑิต สาขา
เทคโนโลยีการศึกษาและสื่อสารมวลชน ที่ได้จากวิธีการสุ่มอย่างง่ายด้วยการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์สุ่มตัวเลข
รหัสประจ าตัวนักศึกษา จ านวน 40 คน ระยะเวลาในการทดลอง 6 สัปดาห์ วิเคราะห์ข้อมูลด้วย ค่าเฉลี่ย ส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐาน การทดสอบค่าที (t-test) ผลการศึกษาดังนี้ 1) รูปแบบการเรียนการสอนที่พัฒนาขึ้น 
ประกอบด้วย 5 องค์ประกอบ คือ 1. วัตถุประสงค์การเรียนรู้ 2. เนื้อหา 3. บทบาทผู้สอน 4. บทบาทผู้ช่วยสอน 
5. บทบาทผู้เรียน ทั้งนี้เครื่องมือเสริมศักยภาพการเรียนรู้ แบ่งออกเป็น 3 เครื่องมือ คือ 1. ฐานช่วยเหลือ 2. ตัว
แบบการเรียนรู้ 3. การชี้แนะและขั้นตอนการเรียนรู้ ประกอบด้วย 4 ขั้นตอน คือ 1. การน าเข้าสู่บทเรียน 2. 
การสอนเนื้อหา 3. การฝึกแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ และ 4. การสะท้อนและสรุปการเรียนรู้ 2) ผลการศึกษา
ความตรงของรูปแบบการเรียนการสอนที่พัฒนาขึ้นที่ประเมินโดยผู้เชี่ยวชาญ พบว่า รูปแบบการเรียนการสอนมี
ความตรงเป็นที่ยอมรับจากผู้เชี่ยวชาญ (IOC = 0.95) 3) จากผลการใช้รูปแบบการเรียนการสอน พบว่า คะแนน
การทดสอบหลังเรียนของผู้เรียนมีระดับคะแนนที่สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 คะแนน
ความสามารถในการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ของผู้เรียนที่เรียนด้วย รูปแบบการเรียนการสอนมีพัฒนาการที่

สูงขึ้นทุกสัปดาห์ และผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อรูปแบบการเรียนการสอน อยู่ในระดับมาก ( 𝑥 ̅ = 4.13, S.D = 
0.79) แสดงให้เห็นว่ารูปแบบการเรียนการสอนที่พัฒนาขึ้น สามารถน าไปใช้เป็นแนวทางในการจัดการเรียนการ
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สอนผ่านระบบการจัดการมูคร่วมกับการใช้เครื่องมือเสริมศักยภาพการเรียนรู้ที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีความสามารถ
ในการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ในการถ่ายภาพโฆษณาได้ 

ธนะวัฒน์ วรรณประภา และ อมรรักษ์ ทศพิมพ์ (2562) ศึกษาเกี่ยวกับ การจัดสภาพแวดล้อมการ
เรียนรู้การจัดสภาพแวดล้อมการเรียนรู้ออนไลน์ให้มีความหลากหลายจะเป็นแนวทางหนึ่งที่ช่วยให้ผู้เรียนมี
ความสนใจเนื้อหา มีความอยากรู้ มีแรงจูงใจเพ่ือการเรียน รวมทั้งมีความใกล้ชิดหรือคุ้นเคยกับผู้เรียนผู้สอน
จ าเป็นจะต้องเลือกใช้เครื่องมือต่าง ๆ ให้มีความเหมาะสมกับผู้เรียน เลือกใช้เครืองมือให้มีความสอดคล้องกับ
พฤติกรรมการใช้สื่อในช่วงเวลาต่าง ๆ ของผู้เรียน โดยแบ่งออกเป็น 2 ประเด็นหลักๆ คือ การจัดสภาพแวดล้อม
การเรียนออนไลน์ (online learning environment) และการจัดสภาพแวดล้อมการเรียนเสมือน (virtual 
learning environment) ที่มีความหมายคล้ายกัน คือเป็นการออกแบบและจัดสิ่งอ านวยความสะดวกในระบบ
อินเทอร์เน็ตที่เอื้อต่อการเรียนรู้ผ่านทางเว็บไซต์ซึ่งลักษณะของการจัดสภาพแวดล้อมการเรียนออนไลน์และการ
จัดสภาพแวดล้อมการเรียนเสมือนมีความแตกต่างไปจากการจัดสภาพแวดล้อมทางกายภาพที่จัดขึ้นในชั้นเรียน 
ปัจจุบันแหล่งการเรียนรู้ในอินเตอร์เน็ตมีการจัดสภาพให้มีลักษณะที่ตอบสนองกับความต้องการของผู้เรียนได้
เป็นอย่างดี ทั้งนี้เป็นเพราะการจัดสภาพแวดล้อมการเรียนรู้มีความส าคัญที่เอ้ือต่อการเรียนรู้ของผู้เรียน  หากมี
การจัดสภาพแวดล้อมที่มีความเหมาะสม ย่อมส่งเสริมให้เกิดการจัดกระท ากับความรู้เพ่ือจัดเก็บองค์ความรู้ที่
ได้รับในสมองได้อย่างเป็นระบบระเบียบ โดยเฉพาะในบริบทปัจจุบันที่มีการเรียนการสอนออนไลน์กันมากขึ้น  
การจัดสภาพแวดล้อมการเรียนรู้ออนไลน์ (Online Learning Environment) จึงมีการพัฒนาอย่างต่อเนื่อง
โดยเฉพาะในเรื่องการจัดสภาพแวดล้อมการเรียนการสอนผ่านเว็บไซต์ในระยะเริ่มต้น  ต่อมาเป็นการจัด
สภาพแวดล้อมการเรียนการสอนบนเว็บ เป็นการจัดสภาพแวดล้อมเพ่ือการเรียนรู้ที่ไม่ได้จ ากัดเพียงในห้องเรียน 
หากแต่เทคโนโลยีสารสนเทศหรือนวัตกรรมการศึกษา ได้เข้ามามีบทบาทในการขยายขอบเขตของสภาพการ
เรียนรู้ที่กว้างขวางขึ้น ไม่จ ากัดในเรื่องของเวลาและสถานที่ สภาพแวดล้อมทางการเรียนรู้บนเว็บ เป็นการ
ผสมผสานกันระหว่างเทคโนโลยีทางคอมพิวเตอร์กับกระบวนการออกแบบการเรียนการสอน  เพ่ือเพ่ิม
ประสิทธิภาพทางการเรียนรู้และแก้ปัญหาในเรื่องข้อจ ากัดทางด้านสถานที่และเวลา  โดยที่แนวโน้มการจัด
สภาพแวดล้อมการเรียนรู้ออนไลน์ในอนาคต ทีเ่ป็นการน าเทคโนโลยีความเป็นจริงเสมือน (Virtual reality: VR) 
เทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม (Augmented reality: AR) และเทคโนโลยีความจริงผสม (Mixed reality: MR) 
ได้มีการพัฒนาและได้รับความนิยมมากขึ้น และน ามาใช้การจัดสภาพแวดล้อมการเรียนรู้เสมือนจริง (Virtual 
Learning Environment) เป็น 3 ลักษณะหลัก ๆ คือ 1) Asynchronous Learning เหมาะกับ การเรียนแบบ
เสริมและการเรียนรู้ที่ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง (Self-learning) ผู้เรียนจะเรียนวิชาผ่านเว็บไซต์ 
เมื่อไรก็ได ้ในช่วงเวลาที่ เจ้าของหลักสูตรก าหนดการเรียนจะมีกิจกรรมให้ท า ผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์กับผู้สอนเวลา
ใดก็ได้ 2) Synchronous Learning เป็นการสอนเสมือนหนึ่งว่ามีผู้สอนอยู่ในห้องเรียน และผู้เรียนกระจายอยู่
ทัว่ไป โดยผู้เรียนแต่ละคนมีเครื่องคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล อยู่กับอินเตอร์เน็ต และลงทะเบียนเรียนวิชานั้น แบบ
นี้ผู้สอนจะท าการสอนโดยติดตามการเรียนรู้ของผู้เรียน มีการติดต่อกับผู้เรียนทันที เช่น การใช้ Chat ซึ่งจะมี
เวลาออนไลน์ที่แน่นอนส าหรับผู้เรียนและผู้สอน เพ่ือมาพบกันที่ห้องเรียนเสมือนจริง และ 3) Collaborative 
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Learning การสอนแบบนี้จะมีการร่วมมือกันระหว่างผู้เรียนและผู้สอน จะมีซอฟแวร์เฉพาะที่ทุกคนสามารถใช้
ร่วมกันได้ เช่น whiteboard หรือซอฟแวร์ที่ท างานเสมือนจริง เพ่ือให้ผู้เรียนและผู้สอนมีปฏิสัมพันธ์ในการ
ท างานร่วมกันได้ นั่นคือแบบนี้จะเป็นการประสานทั้งเวลา เครื่องมือ รวมทั้งกิจกรรมต่าง ๆ ประกอบการเรียน
การสอน 

ซ่ึงหลักการทั่วไปส าหรับการจัดสภาพแวดล้อมการเรียนรู้ออนไลน์ทีผู่้เรียนจะเกิดประสบการณ์แห่งการ
เรียนรู้จนสามารถสร้างองค์ความรู้ได้นั้น ผู้สอนจะต้องจัดสภาพแวดล้อมให้มีความเหมาะสม ซึ่งสามารถ
ประยุกต์น าหลักการพ้ืนฐานของการจัดการเรียนการสอนผ่านเว็บไซต์มาประยุกต์ในบริบทปัจจุบันนี้  เช่น       
1)ส่งเสริมให้ผู้เรียนและผู้สอนสามารถติดต่อ สื่อสารกันได้ตลอดเวลา การติดต่อระหว่างผู้เรียนและผู้สอนมีส่วน
ส าคัญในการสร้างความกระตือรือร้นกับการเรียนการสอน โดยผู้สอนสามารถให้ความช่วยเหลือผู้เรียนได้
ตลอดเวลา ทั้งยังช่วยเสริมสร้างความคิดและความเข้าใจ สามารถสนทนาแลกเปลี่ยนความคิดเห็นรวมทั้ง
ซักถามข้อข้องใจกับผู้สอนได้โดยทันทีทันใดหลังจากนั้นอาจารย์ผู้สอนสามารถตรวจและให้คะแนนพร้อมทั้ง
ส่งผลย้อนกลับไปยังผู้เรียนได้ในเวลาอัน รวดเร็วหรือในทันทีทันใด 2) ควรสนับสนุนให้มีการพัฒนาความร่วมมือ
ระหว่างผู้เรียน ความร่วมมือระหว่างกลุ่มผู้เรียนจะช่วยพัฒนาความคิดความเข้าใจได้ดีกว่าการท างานคนเดียว  
ทั้งยังสร้างความสัมพันธ์เป็นทีมโดยการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นระหว่างกันเพ่ือหาแนวทางที่ดีที่สุด เป็นการ
พัฒนาการแก้ไขปัญหาการเรียนรู้และการยอมรับความคิดเห็นของคนอ่ืนมาประกอบเพ่ือหาแนวทางที่ดีที่สุด  
ผู้เรียนที่เรียนผ่านเว็บแม้ว่าจะเรียนจากคอมพิวเตอร์ที่อยู่กันคนละที่  แต่ด้วยความสามารถของเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตที่เชื่อมโยงเครือข่ายคอมพิวเตอร์ทั่วโลกไว้ด้วยกัน ท าให้ผู้เรียนสามารถติดต่อสื่อสารกันได้
ทันทีทันใด เช่น การใช้บริการสนทนาแบบออนไลน์ที่สนับสนุนให้ผู้เรียนติดต่อสื่อสารกันได้ตั้งแต่  2 คนขึ้นไป
จนถึงผู้เรียนที่เป็น กลุ่มใหญ่ 3) สนับสนุนให้ผู้เรียนรู้จักแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง หลีกเลี่ยงการก ากับให้ผู้สอน
เป็นผู้ป้อนข้อมูลหรือค าตอบ ผู้เรียนควรเป็นผู้แสวงหาข้อมูลความรู้ต่าง ๆ ด้วยตนเองอาจจะโดยการแนะน า
ของผู้สอน เป็นที่ทราบดีอยู่แล้วว่าอินเทอร์เน็ตเป็นแหล่งข้อมูลที่ใหญ่ที่สุดในโลก ดังนั้นการจัดการเรียนการ
สอนผ่านเว็บนี้ จะช่วยให้ผู้เรียนสามารถหาข้อมูลได้ด้วยความสะดวกและรวดเร็ว ทั้งยังหาข้อมูลได้จาก
แหล่งข้อมูลทั่วโลกเป็นการสร้างความกระตือรือร้นในการใฝ่หาความรู้ได้อีกด้วย  4) การให้ผลย้อนกลับแก่
ผู้เรียนโดยทันทีทันใดช่วยให้ผู้เรียนได้ทราบถึงความสามารถของตน อีกท้ังยังช่วยให้ผู้เรียนสามารถปรับแนวทาง
วิธีการหรือพฤติกรรมให้ถูกต้องได้ ผู้เรียนที่เรียนผ่านเว็บ สามารถได้รับผลย้อนกลับจากทั้งผู้สอนเองหรือ
แม้กระท่ังจากผู้เรียนคนอ่ืน ๆ ได้ทันทีทันใด แม้ว่าผู้เรียนแต่ละคนจะไม่ได้นั่งเรียนในชั้นเรียนแบบเผชิญหน้ากัน
ก็ตาม  และ 5) สนับสนุนการจัดการเรียนการสอนที่ไม่มีขีดจ ากัด ส าหรับบุคคลที่ใฝ่หาความรู้ การเรียนการ
สอนผ่านเว็บเป็นการขยายโอกาสให้กับทุก ๆ คนที่สนใจศึกษา เนื่องจากผู้เรียนไม่จ าเป็นจะต้องเดินทางไปเรียน 
ณ ที่ใดท่ีหนึ่ง ผู้ที่สนใจสามารถเรียนได้ด้วยตนเองในเวลาที่สะดวก 
 

ชูศักดิ์ เอ้ืองโชคชัย (2557) ศึกษาเรื ่องการพัฒนารูปแบบการส่งเสริมการเรียนรู้ตามอัธยาศัยเพ่ือ
เสริมสร้างคุณลักษณะการเป็นบุคคลแห่งการเรียนรู้ตลอดชีวิตส าหรับเยาวชน เป็นการวิจัยและพัฒนาที่อาศัย 
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เทคนิคการวิจัยเชิงคุณภาพและเชิงปริมาณในการศึกษา โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) วิเคราะห์คุณลักษณะการ
เป็นบุคคลแห่งการเรียนรู้ตลอดชีวิตส าหรับเยาวชน 2) พัฒนารูปแบบการส่งเสริมการเรียนรู้ตามอัธยาศัยเพ่ือ
เสริมสร้างคุณลักษณะการเป็นบุคคลแห่งการเรียนรู้ตลอดชีวิตส าหรับเยาวชน 3) ศึกษาปัจจัยความส าเร็จและ
เงื่อนไขของรูปแบบการส่งเสริมการเรียนรู้ตามอัธยาศัยฯ 4) น าเสนอข้อเสนอเชิงนโยบายการส่งเสริมการเรียนรู้
ตามอัธยาศัยฯ ผลการวิจัยพบว่า 1) คุณลักษณะการเป็นบุคคลแห่งการเรียนรู้ตลอดชีวิตส าหรับเยาวชน จ าแนก
ออกเป็น 4 ด้าน ได้แก่ 1.1 คุณลักษณะด้านนิสัยและพฤติกรรม ประกอบด้วย พฤติกรรมความใฝ่รู้ใฝ่เรียน 
พฤติกรรมการเรียนรู้ด้วยการน าตนเอง และพฤติกรรมการสะท้อนผลการเรียนรู้ 1.2คุณลักษณะด้านเจตคติ 
ประกอบด้วย การมองเห็นคุณค่าในตนเอง การมองเห็นคุณค่าของบุคคลรอบข้าง การมองเห็นคุณค่าของการ
เรียนรู้ และการมองเห็นคุณค่าของสิ่งแวดล้อม 1.3 คุณลักษณะด้านทักษะ ประกอบด้วย ทักษะการคิด ทักษะ
การสื่อสาร ทักษะการบูรณาการความรู้ ทักษะการจัดการ ทักษะทางสังคม ทักษะทางอาชีพ และทักษะสื่อ
เทคโนโลยีสารสนเทศ และ 1.4 คุณลักษณะด้านความรู้ ประกอบด้วย ความรู้ด้านประสบการณ์ ความรู้ด้าน
สังคม ความรู้ด้านวิชาการ ความรู้ด้านอาชีพ และความรู้ด้านสื่อเทคโนโลยีสารสนเทศ 2) รูปแบบการส่งเสริม
การเรียนรู้ตามอัธยาศัยเพ่ือเสริมสร้างคุณลักษณะการเป็นบุคคลแห่งการเรียนรู้ตลอดชีวิตส าหรับเยาวชน มี
องค์ประกอบที่ส าคัญในรูปแบบ ประกอบด้วย 2.1 หลักการการส่งสริมการเรียนรู้ตามอัธยาศัย 2.2 พ้ืนที่การ
เรียนรู้ตามอัธยาศัย 2.3 ผู้อ านวยความสะดวกในการเรียนรู้ 2.4 ปฏิสัมพันธ์ทางการเรียนรู้ตามอัธยาศัย 2.5 
กิจกรรมส่งเสริมการเรียนรู้ตามอัธยาศัย 2.6 ทรัพยากรส่งเสริมการเรียนรู้ตามอัธยาศัย และ 2.7 วิธีการส่งเสริม
การเรียนรู้ตามอัธยาศัย 3) ปัจจัยความส าเร็จของรูปแบบฯ ได้แก่ ความใฝ่เรียนรู้ของเยาวชน การสนับสนุนของ
เครือข่ายการเรียนรู้ ความหลากหลายและความสะดวกในการเข้าถึงทรัพยากรการเรียนรู้ สภาพแวดล้อมและ
บรรยากาศที่เอ้ืออ านวย และความเป็นอิสระทางด้านเวลา เงื่อนไขของรูปแบบฯ ได้แก่ นโยบายรัฐที่ขาดการ
สนับสนุน แหล่งเรียนรู้ขาดความหลากหลายและไม่ครอบคลุมกับกลุ่มเป้าหมาย เยาวชนไม่มีความพร้อมในการ
เรียนรู้ ความไม่ต่อเนื่องในการส่งเสริมการเรียนรู้ และการส่งเสริมการเรียนรู้ขัดต่อหลักคุณธรรมและจริยธรรม 
4) ข้อเสนอเชิงนโยบายการส่งเสริมการเรียนรู้ตามอัธยาศัยฯ ประกอบด้วย มีการผลิตสื่อสร้างสรรค์เพ่ือ
ประชาสัมพันธ์และส่งเสริมการเรียนรู้ส าหรับเยาวชนให้มากขึ้น เน้นการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ทั้งในชุมชนและ
ระหว่างชุมชน 4.4 นโยบายทางสถาบันทางสังคม ควรรณรงค์ให้คนในครอบครัวปรับบทบาทเป็นเพ่ือนร่วม
ทางการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการสนทนาเป็นเครื่องมือในการส่งเสริมการเรียนรู้ตามอัธยาศัย และรณรงค์ให้
สถานศึกษาสร้างสรรค์กระบวนการเรียนรู้โดยให้ผู้เรียนเป็นศูนย์กลางการเรียนรู้ และจัดกิจกรรมการเรียนรู้นอก
ห้องเรียนเพื่อให้เยาวชนได้รับประสบการณ์ตรงจากการปฏิบัติ 

ระวี สัจจโสภณ (2562) ศึกษาอนาคตภาพรูปแบบเมืองแห่งการเรียนรู้ตามแนวคิดการเรียนรู้ตลอด
ชีวิตเพ่ือพัฒนาภาวะพฤฒิพลังของผู้สูงอายุไทย  เป็นการวิจัยเชิงคุณภาพด้วยเทคนิคการวิจัยอนาคต มี
วัตถุประสงค์การวิจัยเพ่ือ 1) วิเคราะห์และสังเคราะห์ปรากฏการณ์ของเมืองแห่งการเรียนรู้ตามแนวคิดการ
เรียนรู้ตลอดชีวิตเพ่ือพัฒนาภาวะพฤฒิพลังของผู้สูงอายุทั้งในประเทศไทยและต่างประเทศ 2) สร้างอนาคตภาพ
รูปแบบเมืองแห่งการเรียนรู้ตามแนวคิดการเรียนรู้ตลอดชีวิตเพ่ือพัฒนาภาวะพฤฒิพลังของผู้สูงอายุไทย และ
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ก าหนดยุทธศาสตร์การขับเคลื่อนเมืองแห่งการเรียนรู้เพ่ือพัฒนาภาวะพฤฒิพลังของผู้สูงอายุไทยไปสู่การปฏิบัติ 
3) ตรวจสอบและประเมินอนาคตภาพรูปแบบเมืองแห่งการเรียนรู้ตามแนวคิดการเรียนรู้ตลอดชีวิตเพ่ือพัฒนา
ภาวะพฤฒิพลังของผู้สูงอายุไทย ตลอดจนวิเคราะห์จัดอันดับความส าคัญของยุทธศาสตร์การขับเคลื่อนเมือง
แห่งการเรียนรู้เพ่ือพัฒนาภาวะพฤฒิพลังของผู้สูงอายุไทยไปสู่การปฏิบัติตามความเร่งด่วนและความเป็นไปได้ 
ด าเนินการวิจัยโดยการศึกษาเอกสาร การศึกษากรณีตัวอย่างที่ดี การมองภาพอนาคต การสนทนากลุ่มเพ่ือ
ตรวจสอบอนาคตภาพ และการประเมินอนาคตภาพด้วยแบบประเมินรูปแบบ ผลการวิจัย พบว่า อนาคตภาพ
รูปแบบเมืองแห่งการเรียนรู้ตามแนวคิดการเรียนรู้ตลอดชีวิตเพ่ือการพัฒนาภาวะ พฤฒิพลังของผู้สูงอายุไทยใน
อีก 10 ปีข้างหน้า (พ.ศ. 2556 – 2565) ประกอบด้วย 1) หลักการของเมืองแห่งการเรียนรู้ คือ การเรียนรู้
ตลอดชีวิตและการใช้ชุมชนเป็นฐานในการส่งเสริม สนับสนุน พัฒนา และกระตุ้นผู้สูงอายุเกิดศักยภาพภายใน
ตนเองด้านสุขภาพ ด้านการมีส่วนร่วม และด้านหลักประกันและความมั่นคงของชีวิต ผ่านกิจกรรมการศึกษา
และการเรียนรู้ผสานอยู่ในวิถีชีวิตในลักษณะเป็นพหุวัย 2) องค์ประกอบของเมืองแห่งการเรียนรู้ แบ่งออกเป็น 
องค์ประกอบภายใน คือ ผู้เรียนรู้ ผู้จัดการเรียนรู้ องค์ความรู้ กิจกรรมการเรียนรู้ บรรยากาศการเรียนรู้ 
เครือข่ายการเรียนรู้ การจัดการความรู้ องค์กรแห่งการเรียนรู้ และองค์ประกอบภายนอก คือ ยุทธศาสตร์ 
นโยบายสาธารณะ และเป้าหมายการพัฒนา กรรมการกลางการบริหารทรัพยากร และเครือข่ายการเรียนรู้
ตลอดชีวิตระดับชาติ 3) กระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ของเมืองแห่งการเรียนรู้ เป็นการบูรณาการ
การศึกษาในระบบ การศึกษานอกระบบ และการศึกษาตามอัธยาศัย ด้วยการพัฒนาความรู้ ทักษะ และทัศนคติ 
ด้านสุขภาพ ด้านการมีส่วนร่วม และด้านหลักประกันและความมั่นคง ที่ผสมผสานเนื้อหา กิจกรรมการเรียนรู้ 
และการวัดและประเมินผลเข้ากับวิถีชีวิต ภูมิสังคม และลักษณะทางกายภาพ 4) วิธีด าเนินงานเมืองแห่งการ
เรียนรู้ ใช้ชุมชนเป็นฐานในการพัฒนา เริ่มจากกลไกระดับท้องที่กลไกระดับท้องถิ่น และกลไกระดับชาติที่
ก าหนดนโยบายขับเคลื่อนสู่การปฏิบัติ มีการประสานสัมพันธ์ระหว่างภาคีเครือข่ายเชิงพ้ืนที่และเชิงประเด็น 
กระบวนการด าเนินกิจกรรมการเรียนรู้ คือ การก าหนดวัตถุประสงค์ การแสวงหาความร่วมมือ การด าเนิน
กิจกรรม และการประเมินผล 5) ยุทธศาสตร์การขับเคลื่อนเมืองแห่งการเรียนรู้ไปสู่การปฏิบัติ ประกอบด้วย 
การก าหนดนโยบายสาธารณะ การพัฒนาหลักสูตรการเรียนรู้ตลอดชีวิตเพ่ือพัฒนาภาวะพฤฒิพลังของผู้สูงอายุ
ไทย การบริหารจัดการและการพัฒนาโครงสร้างพ้ืนฐานที่จ าเป็น การสร้างบรรยากาศการเรียนรู้และการจัดการ
ความรู้เพ่ือการพัฒนาเครือข่ายการเรียนรู้ระดับชาติ และการจัดสรรทรัพยากรเพ่ือการพัฒนาเมืองแห่งการ
เรียนรู้ตามแนวคิดการเรียนรู้ตลอดชีวิตเพ่ือพัฒนาภาวะพฤฒิพลังของผู้สูงอายุไทย เพ่ือให้เกิดบุคคลแห่งการ
เรียนรู้ ชุมชนแห่งการเรียนรู้ และเครือข่ายการเรียนรู้ในระดับชาติ 

Jian Xie, & Binbin Xu. (2018) ศึกษาเกี่ยวกับ การสอน MOOC ในวิทยาลัยและมหาวิทยาลัยใน
ประเทศจีนที่ก าลังเผชิญกับภาวะที่ปัญหาเกี่ยวกับประสิทธิภาพที่ต่ าและเป็นเรื่องเร่งด่วนที่ก าลังพัฒนาวิธีการ
ใหม่  ๆ  เพ่ือปรับปรุงประสิทธิภาพการเรียนการสอนในรูปแบบของการจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ที่
ผลการวิจัยแสดงให้เห็นว่า  วิธีการเรียนการสอนแบบผสมผสานที่ปรับปรุงแล้วได้ผลดีและความพึงพอใจจาก
นักศึกษาต่อการเรียนการสอนด้วย MOOC เพ่ิมขึ้นอย่างมาก นอกจากนี้เมื่อเปรียบเทียบกับวิธีการสอนทั่วไป
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ของ MOOC ข้อดีของวิธีการเรียนการสอนแบบผสมผสานเด่นชัดสองประเด็นคือ การให้ข้อมูลย้อนกลับและการ
โต้ตอบที่มีประสิทธิภาพ มีปฏิสัมพันธ์ที่ดีระหว่างกัน  ท าให้ส่งผลต่อการปรับปรุงประสิทธิภาพของการเรียนการ
สอนผ่าน MOOC  

Maha Bali (2015) ศึกษาบริบทของผู้เรียนที่มีอิทธิพลต่อการเรียน MOOC เพราะ MOOC เป็นวิชาที่
เปิดเรียนทางออนไลน์มีลักษณะเด่น คือ สามารถลงทะเบียนเรียนได้อย่างอิสระ เรียนรู้ได้ตลอดเวลา ผู้เรียน
หลากหลาย สามารถเรียนได้ไม่ว่าจะมีความรู้พ้ืนฐานที่แตกต่างกันหรือแรงจูงใจที่จะเรียนอย่างหลากหลาย การ
เรียนรู้ใน MOOC แตกต่างจากการเรียนปกติธรรมดาทั่วไป การเรียนใน MOOC จะไม่มีครูผู้สอนจะไม่มี
ปฏิสัมพันธ์ระหว่างครูผู้สอนกับผู้เรียน ดังนั้นจึงต้องเรียนรู้ด้วยตนเองอย่างสม่ าเสมอไม่ว่าจะเรียนเมื่อไร เรียน
อย่างไร เรียนเนื้อหาอะไร และกิจกรรมอะไร ความสามารถในการเรียนรู้ด้วยตนเองอย่างสม่ าเสมอขึ้นอยู่กับ
จิตใจของผู้เรียนแต่ละคน (personal–psychological) และปัจจัยหรือบริบทต่าง ๆ ของผู้เรียน (contextual 
factors) อาทิ ความรู้ความเข้าใจ พฤติกรรมผู้ เรียน เช่น สนใจในงานที่ท า ประสิทธิภาพของตนเอง 
ความสามารถในการเรียนรู้ มีการประเมินตนเอง และมีความพึงพอใจต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของตนเอง 
ผู้เรียน 50,000 คน จาก 197 ประเทศ ได้ลงทะเบียนเรียนจาก MOOC และประสบผลส าเร็จในเบื้องต้น มีการ
ออกแบบเครื่องมือการเรียนการสอน เพ่ือจัดการเรียนรู้ด้วยตนเองอย่างสม่ าเสมอกับผู้ใหญ่ในบริบทการเรียนรู้
อย่างไม่เป็นทางการ การศึกษาพบว่า บริบทและบทบาทของผู้เรียนมีอิทธิพลต่อการเรียน MOOC คือ ผู้เรียนที่
ประกอบอาชีพด้วยหรือผู้เรียนที่ยังก าลังศึกษาอยู่ในระดับมหาวิทยาลัย จะสามารถเรียรู้ใน MOOC ได้สูงกว่า
ผู้เรียนที่ยังไม่ได้ท างานหรือไม่ได้เรียนในระดับวิทยาลัยหรือมหาวิทยาลัย บริบท บทบาทและความสามารถใน
การเรียนรู้ด้วยตนเองอย่างสม่ าเสมอของผู้เรียน เป็นปัจจัยส าคัญในการเรียน MOOC ซึ่งเป็นวิชาที่จัดกิจกรรม
การเรียนรู้แบบไม่เป็นทางการ (non-formal Learning activities) และเปิดโอกาสให้ทุกคนเข้าถึงการเรียนรู้ได้
อย่างมีคุณภาพ 

  Franka Gr. (2013) ศึกษาความสามารถของมนุษย์ในการใช้คอมพิวเตอร์ กรณีศึกษาการเรียนรู้นอก
ห้องเรียนผ่าน MOOC ในสถาบันการศึกษาต่าง ๆ มีการใช้เทคโนโลยีข้อมูลข่าวสารกับการเรียนการสอนมากขึ้น 
ท าให้รูปแบบการเรียนการสอนและการท างานร่วมกันโดยครูกับผู้เรียนแบบเดิม ๆ เปลี่ยนแปลงไป มีการ
ออกแบบกระบวนการเรียนรู้เพ่ือพัฒนาคุณภาพและการท างานร่วมกันระหว่างผู้เรียนให้มีคุณภาพมากยิ่งขึ้น  
ดังนั้นมหาวิทยาลัยชั้นน าต่าง ๆ ทั่วโลกจึงเริ่มทะยอยสร้างหลักสูตร MOOC ส าหรับผู้เรียนทุกคนที่สนใจ ซึ่ง
เรียนได้ทั้งท่ีบ้านหรือนอกห้องเรียนทั่วไป ส าหรับ MOOC วิธีการเรียนการสอนจะเปลี่ยนจากรูปแบบเก่า (เดิม) 
ไปสู่รูปแบบการเรียนรู้ที่ครูสามารถสร้างคลังความรู้และส่งไปยังห้องเรียน (ที่เคยใช้ต าราเรียน) ได้ ซึ่งเป็น
รูปแบบ (model) ที่ผู้เรียนสามารถเรียนรู้โดยมีปฏิสัมพันธ์กับผู้เรียนอ่ืน ๆ และเพ่ือน ๆ และเข้าถึงแหล่งข้อมูล
ต่าง ๆ ได้ทั้งหมด จึงเป็นการเรียนการสอนที่ดีและมีประโยชน์ Bill Gates บรรยายที่ Association of 
Community College Trustees leadership meeting ที่เมือง Seattle ปี 2013 ได้กล่าวถึงคุณค่าของ 
MOOC ว่า “จะเกิดประโยชน์หากเราลงมือใช้มัน ซึ่งดีกว่าใช้ครูบรรยายในห้องเรียนและสั่งท่าการบ้าน–
แบบฝึกหัด” และในปัจจุบันนี้ครูผู้สอนจ านวนมากก็หันมาสอนในรูปแบบ MOOC มากขึ้น Bill Gates ได้กล่าว
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เสริมว่าผู้เรียนจะสามารถเรียนรู้ได้เร็วกว่า นักการศึกษาอ่ืน ๆ ก็กล่าวว่าถ้าเรารู้และเข้าใจถึงประสิทธิภาพของ
การใช้เทคโนโลยีในการเรียนการสอน เราก็จะเรียนรู้ได้เร็วขึ้น ได้ฝึกปฏิบัติอะไรใหม่ ๆ และสะดวกขึ้นและ
ประสบความส าเร็จมากขึ้น MOOC เป็นวิชาที่ทุกคนทั่วโลกเข้าเรียนรู้ได้ไม่จ ากัดจ านวน เป็นประตูที่เข้าถึงการ
เรียนรู้แบบเปิด เป็นโซเชียลเน็ตเวิร์ด (สังคมเครือข่าย) ส าหรับทุกเพศทุกวัย ทุกชาติ ทุกภาษา ผู้ที่มึความรู้
พ้ืนฐาน มีความสามารถและมีความสนใจ ฯลฯ ทุกคนเรียนรู้ได้ไม่เฉพาะท้องถิ่นใด ได้ทั่วโลก เรียนรู้เมื่อไร ที่
ไหน เวลาใดก็ได้ ปัจจุบันมีการเรียนผ่าน MOOC อย่างแพร่หลายที่สหรัฐอเมริกา (Coursera, edx, Udacity) 
ที่ยุโรป (FUN, Iversity) ที่อังกฤษ (Future Learn) ที่ตะวันออกกลาง (Rway, Edraak) หรือที่ออสเตรเลีย 
(Open 2 Study) ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้นอกห้องเรียน เรียนที่ที่พักส่วนตัวก็ได้ จากการส ารวจพบว่านักศึกษา
มหาวิทยาลัยจ านวนหนึ่งเชื่อว่า ใครที่มีความสามารถทางเทคโนโลยีจะน าไปสู่การเปลี่ ยนแปลงการเรียน เช่น
เรียน MOOC สาขาธุรกิจจะดีกว่าเรียนทางด้านครู (ด้านการสอน) จุดประสงค์ของการวิจัยนี้เพ่ือให้มีความรู้
ความเข้าใจอย่างลึกซึ้งเกี่ยวกับการพัฒนาการของ MOOC และสามารถน าไปปรับใช้เข้าด้วยกันกับหลักสูตร 
MOOC ในระดับมัธยมศึกษา ถ้าหลักสูตร MOOC สามารถแทนที่หลักสูตรในวิชาต่าง ๆ แบบเก่า (เดิม) ใน
โรงเรียนมัธยมได้ จะน าไปสู่การเปลี่ยนแปลงการศึกษาในปัจจุบัน ส่วนในระดับอุดมศึกษาเป็นที่ตื่นเต้นส าหรับ 
MOOC ที่ต้องศึกษาผลกระทบจากการจบการศึกษาด้วย MOOC (value of a degree) มีการส ารวจความรู้
ความเข้าใจของผู้เรียนเกี่ยวกับการเรียนรู้นอกห้องเรียนผ่าน social media, online courses, school 
website และครูที่ปรึกษา (private tutoring) โดยตอบค าถามว่า “การเรียนนอกห้องเรียนมีผลกระทบในเชิง
บวกต่อการศึกษาของฉัน” ผู้ตอบเห็นด้วยมาก 44.52% (strongly agree) เห็นด้วยเฉย ๆ 51.61% ขณะที่ไม่
เห็นด้วย 2.58% จากนักศึกษาที่ตอบค าถามจ านวน 310 คน จากประเทศซาอุดิอาราเบีย  

Li Yuan (2013) ศึกษาการยอมรับ MOOC ของนักศึกษามหาวิทยาลัยประเทศจีน: วิสัยทัศน์ที่มุ่งมั่น
ตั้งใจเรียนด้วยตนเอง เมื่อเริ่มมีการปฏิรูปการสอน MOOC ล่าสุดในวงการศึกษาซึ่งเปิดโอกาสให้ส าหรับผู้เรียน
ทั่วโลกเนื่องจากมีผู้เรียนสนใจเป็นจ านวนมาก จึงมีการท าการศึกษาวิจัยถึงปัจจัยต่าง ๆ ที่มีผลต่อการตัดสินใจ
เรียน MOOC ได้มีการบูรณาการทฤษฎีพฤติกรรมที่มีการวางแผนของผู้เรียน (TPB = Theory of Planned 
Behavior) กับทฤษฎีความมุ่งมั่น ความตั้งใจที่จะเรียนรู้ด้วยตนเอง (SDT) จาก 475 มหาวิยาลัยประเทศจีน 
เพ่ือดูสมมุติฐานด้านความตั้งใจที่จะเรียน ผลการศึกษาวิจัยพบว่าทัศนคติ ( attitude) ที่มีต่อการเรียนผ่าน
MOOC ในเชิงบวกและการควบคุมพฤติกรรมการเรียนรู้มีนัยส าคัญหรือมีผลต่อความตั้งใจที่จะเรียนวิชาใด  ๆ     
แรงจูงใจที่จะเรียนรู้แบบอิสระระดับตนเองจะต้องมีก่อน ขณะที่แรงจูงใจที่เกิดจากการควบคุมแนะน าให้เรียน
จะแสดงแค่ปริมาณผู้เรียนเชิงประจักษ์ การเรียนการสอนใน MOOC มีเพ่ิมมากข้ึนในประเทศจีนและในประเทศ
ซีกโลกตะวันตก เชื่อได้ว่าการเรียนรู้ใน MOOC จะเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้รับความรู้อย่างมีคุณภาพจาก
มหาวิทยาลัยชั้นน าต่าง ๆ ที่เปิดสอนของประเทศที่พัฒนาแล้ว ถ้า MOOC ไม่มีความยืดหยุ่นและยึดถือ
มาตรฐานเกินไปจะท าให้มีผู้สนใจเรียนน้อย นักวิจัยบางท่านกล่าวว่า MOOC เหมาะกับผู้เรียนที่มีแรงจูงใจใน
ตนเองที่จะเรียนรู้และคิดว่า MOOC มีประโยชน์ ในประเทศจีนผู้เรียนที่ยอมรับ MOOC นี้ เป็นผู้ที่มีความรู้
ความเข้าใจ ตระหนักรู้และมีเหตุมีผล จากการศึกษาวิจัยพบสิ่งส าคัญ 3 ประการ ดังนี้ 1) การเรียนรู้ด้วยตนเอง
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อย่างอิสระของผู้เรียนมีบทบาทส าคัญต่อการเรียน MOOC ดังนั้นจึงต้องเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ หรือผู้เรียนเป็น
ศูนย์กลาง (a learner-centered approach) 2) ทัศนคติ (views) ของผู้เรียนกับเทคโนโลยีมีความเกี่ยวข้อง
กับความมุ่งมั่นตั้งใจของผู้เรียนที่เรียน MOOC ดังนั้นจึงต้องมีภาคปฏิบัติ (workshop) และค านึงถึงระดับความ
ต้องการพื้นฐานของผู้เรียน 3) แม้ว่า MOOC จะเปดิกว้างให้ผู้เรียน แต่ยังมีผู้เรียนที่ยังไม่เปิดใจส าหรับการเรียน
ผ่านระบบนี้ ดังนั้นสถาบันการศึกษาต่าง ๆ ต้องพิจารณาให้มาก ๆ ถึงปัจจัยต่าง ๆ เพ่ือปรับพัฒนาหลักสูตร 
MOOC ให้ดียิ่งขึ้นและเกิดผลสัมฤทธ์ทางการเรียนรู้อย่างแท้จริง 
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กรอบแนวคิดการวิจัย 

 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปแบบการเรียนการสอนออนไลน์แบบเปิด (MOOC) 
“สมาร์ทฟาร์มแบบพอเพียง” 

รูปแบบการเรียนการสอนออนไลน์แบบเปิด (MOOC) 
เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ตลอดชีวิตของชุมชน 

 

องค์ประกอบของรูปแบบการเรียน
การสอนออนไลน์ที่เหมาะสมกับ
ชุมชนภาคการเกษตรและท่ี
เกี่ยวข้อง ประกอบด้วย 3 รูปแบบคือ 

1)  รูปแบบการเรียนการสอนแบบเปิด (MOOC) 
2) รูปแบบการเรยีนการสอนแบบร่วมกนั  
   (Collaborative Learning) 
3) รูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน               
   (Blended Learning)   

 

 

กระบวนการพัฒนาการเรียนการ
สอนออนไลน์แบบเปิดที่เหมาะสมฯ 
ประกอบดว้ยวิธีการ องค์ประกอบและขัน้ตอน 
เช่น  
1) วิธีการ&ขั้นตอน: 1.1) วิธกีาร: วิธีการใช้ 
เลือกใช้ หรือปรับใช้รูปแบบการเรียนการสอน 
ใด ๆ ที่บูรณาการและเหมาะสมกับ
กลุ่มเป้าหมาย 1.2) ขั้นตอน: ขั้นที่ 1 การ
วิเคราะห์และการวางแผน ขั้นที่ 2 การออกแบบ 
ขั้นที่ 3 การพัฒนา ขั้นที ่4 การน าไปใช ้ขั้นที่ 5 
การประเมินผล  
2) องค์ประกอบ: เนื้อหา ข้อมูล วิธกีารน าเสนอ 
ประเภทสื่อ และกิจกรรมต่าง ๆ  


